A sotét profécia
Tervezd: Michael Palm és Lukas Zach

kiegészitd a Postakocsin az 0rdﬁgkastély feléhez,
3-10 jétékos részére, 12 éves kortdl
jatékids 30-60 perc (9-10 jatékosndl valamivel t5bb)

Tartalom

10 foglalkozdskartya (hdtoldalukon Adlung-logéval)

10 tdrgykartya (hdtoldalukon kék postakocsival)

1 hajtékdreya

1 bossztkdrtya

1 specidlis szovetségkdrtya (azaz az drulékartya)

8 szovetségkartya (az eredeti lapok kicserélésére; a hdtol-
dalukon cimerrel)

1 kehelykdrtya (egy eredeti lap kicserélésére)

1 kuleskértya (egy eredeti lap kicserélésére)

1 kabitkartya (egy eredeti lap kicserélésére)

1 karakterkdrtya (Mei Yogen)

1 szabalyfiizet

Attekintés

Uj év - megint egy postakocsi tor utat a hegyek kézote az
C")rdégkas[ély felé. Rossz csillagok vilgitjak meg fentrdl,
kiilongs események torténnek ttkézben. Vajon ki lehet
az a titokzatos nd az utasok kozote? Ki rejtdzik az tigyvéd
vasdlarca mégdtt, kire vaddszik a bosszadllo? Képes lesz a
hajté megakadalyozni, hogy az 4rulé elragadja a szévet-
ségek legszentebb targyait?



Uj jétékelemek

Egyfeldl a hajté és az események, masrészt pedig az dru-

16, aki napkeltekor egyes-egyediil megnyerheti a jatékot.

Utazisi informécié
Az alapjaték dsszes szabdlya érvényes, amit nem helyez
hatélyon kiviil vagy bdvit ki a kiegészité szabdlya.
letek (al

P)
A kiegészitét hasznalva az alapjdték el8késziiletei hét
pontban megvéltoznak:

Utazisi el6ké

e plusz kiegészitd)

1) Karakterkdrtyak

A kiegészitd tartalmaz még egy karakterkdrtydt: 6 Mei
Yolen, a titokzatos hélgy. O ugyanolyan vilaszthato
karakter, mint a t8bbi.

2) Foglalkozaskartydk

Az \j foglalkozdskdrtydkat egybe kell keverni az alapji-
ek foglalkozdskdrtydival. Ezutdn mindenki két foglal-
kozéskartydt kap, ezekbél valaszt magénak egyet; a
misikat vissza kell keverni a tobbi foglalkozdslap kozé.

3) Eseménykértydk

A felhaszndlandé eseménykdrtydk szdma a jatékosszdm
fiiggvénye. Minden eseménykartya aljdn ldthatd, hdny
jatékosnal kell haszndlni; a t&bbit vissza kell rakni a

dobozba.

Példa: Hat jdtékosndl az isszes olyan eseménykdrtydra
sziikség van, amelyek aljan a “3-6” lithatd. A t5bbi ese-
ménykdrtydra viszont nincs sziikség, azokat vissza kell
rakni a dobozba.

A megtartott eseménykartyat hddlapjuk (hajnal, ¢jszaka,
sziirkiilet) szét kell valogatni és igy, paklinként megke-
verni. A napkeltés lapot ki kell rakni az asztal kdzepére;
erre keriil el8bb képpel lefelé a hajnalpakli, aztdn az ¢j-
szakapakli, és végiil a sziirkiiletpakli. A hajté majd min-
den forduléjéban felcsap egy eseménykértydt, felolvasva
annak szovegét; utdna az el6z6 forduld eseménykartydjc
képpel felfelé a dobott lapokhoz rakja.

A batds tipust eseménykdrtydk hathatnak egy vagy tébb
jétékosra is, és a hatdsuk mindaddig folyamatos, mig a
kdrtya a dobott lapokhoz nem keriil. Az akcid tipust
lapot képességét viszont mindenki vilaszthatja normal
akcidja (verekedés, csere, gyézelem, passz) helyett.
Fontos: Mivel mindenkinek csak egy akcidja van, vagy

az eseménykdrtya akcidjdt hajtjia végre, vagy pedig egy
normal akciét a négy lehetiség koziil.

4) A hajté

A legidésebb jétékos lesz a hajté; ezt tgy jelzd, hogy
maga elé veszi a hajtokdrtydt, rajta képességével és
akcidjdval.



A hajté képessége: A hajté felcsapja a legfelsé ese-
ménykartydt, felolvasva annak szévegét. Ezutdn el-
dénti, létrején-e az esemény vagy sem. Ha nem,
eldobja ezt a lapot és Gjabb eseménykdrtydrt csap fel
- ez az esemény mdr mindenképp végrehajtédik.

- Amikor a hajtéra keriil a sor, elséként a hajté ké-
pességét haszndlja, csak azutén hajtja végre akci-
6jdt.

Ha a jéték kozben valaki mds lesz a hajto, az 4j
hajténak azonnal végre kell hajtania képességét.
Ha ez egy misik jétékos fordul6ja kozben tor-
tént, az illetd kore félbeszakad, és csak a hajté
képességének haszndlata utdn folytatédik. A 4j
hajté a fentebb irt médon felcsap egy uj ese-
ménylapot. Ezutdn a soron 1évé jitékos félbe-
szakadt kére folytatédik.

Ha a hajté veszit egy verekedés sordn, legy8z6-
je lesz az 4j hajté, gydzelme normal kévetkez-
ményei mellett megkapja a hajtlapot is, és
azonméd végre is kell hajtania a hajté képes-
ségét. Ezutdn a jarék a normal médon folyta-
todik.

Ha a hajt6 gy6z egy verckedés sordn, 6 marad a
hajté, igy nem is hajtja végre a hajté képességé.

A hajté bénuszakciéja: A hajté normdl akciéja
(verekedés, csere, gybzelem, passz) helyett hizhat

egy targykdrtydr a targyapkli tetejérdl - de csak akkor, ha
igy sem lesz tul sok targy a kezében.

4) Bosszikdrtya

A bosszikartydr ki kell rakni az asztal kézepére. Ha vala-
ki akcidjaként cserét kezdeményez, de visszautasitjak,
elveszi a bosszikdrtydt - legyen bdr az asztal kézepén
vagy egy masik jatékps elStt -, és lerakja azt maga elé.

Verekedés sordn a jétékos felhaszndlhatja arra a bosszd-
kdrtydt, hogy pontjaihoz +1 jéruljon. Ha csak tdmogat
valakit a verekedés sordn, nem hasznalhatja a bosszu-
kartyét. A felhasznalt bosszikdrtydt vissza kell rakni az
asztal kdzepére.

5) Szévetségkartydk és az drulé

Pdratlan szam jétékos esetén az alapjdék szdvetség-
kértydi helyett a kiegészitd 8 szovetségkartydjat kell
hasznlni, valamint az drulékéreydt. (Azére vannak
ezek az Gj lapok, nehogy az druldkdrtya hdtulrol felis-
merhetd legyen a haszndlattél mar kopott szovetség-
kértydk kozote.) Pdros szdmu jatékosndl az alapjdeék
szdvetségkdrtydit kell haszndlni.

Az 4rulé: 5, 7 vagy 9 jdtékos esetén egyikiik az drulé.
Az alapjitékbél az erditalokra, valamint @ Paholy ci-
merére nincs szitkség, azokat vissza kell rakni a doboz-
ba.



Ossze kell keverni feleannyi (lefelé kerekitve) rend-,
valamint testvériségkdrtydr, kozéjiik kell keverni az
arulékdrtydt, majd mindenkinek ki kell osztani képpel
lefel¢ egy-egy lapot.

Példa: Ot jatékos esetén 2-2 rend- és testvériséghdrtya
kiizé kell keverni az druldkdrtydt, majd mindenkinek ki-
osztani egy-egy lapot.

Az 4rulé célja: Az 4rulé nem tagja egyik titkos szovet-
ségnek nem, mindig egyediil van. Ugyanakkor igyek-
szik elkeriilni a felfedezést, és azon tigykédik, hogy
bardtjukként tetszelegve elnyerje a tobbick bizelmdt.
Ha kiilénésen {igyes, egymdsra uszitja a két tikos szé-
vetség tagjait.

Ha az druléndl ott van hdrom kulcs és/vagy kehely
(példdul 2 kulcs és 1 kehely, vagy 1 kulcs és 2 kebely,
vagy 3 kehely, stb.), egyediili gyztese a jitéknak, ha
ezt a megfeleld akciéval bejelenti. Akkor is megnyeri
a jétékot, ha fel kell fedni a legalsé eseménykdrtyat -
vagyis ha napkeltéig nem gy6z senki, 8 lesz a gy8ztes.

7) Poggyasz

A kabdt mostantdl barhdny jatékosnal alkalmazhaté,
igy az alapjték kabdtjét ki kell cserélni a kiegészité
ugyanilyen lapjdra (ennek aljan nincs ott a korldtozds-
szimbélum).

Fontos: Az iij kulcs-, kehely- és kabditkdrtya az alapjdték
egy-eqy ugyﬂmlym hp]ﬂnak kicserélésére van; arm szolgal-
nak, hogy a jdtékosok bl ithassik a hdtlap-
Jukrdl az iij targykdrtydkat.

Az \j targykdrtydkat az alapjaték targykdrtydi kozé kell
keverni, majd a lapokat hizépakliként le kell rakni az
asztal kdzepére.

A jaték kezdetén mindenki 2 tdrgykdrtydt hiz.

Az, hogy legfeljebb hany tdrgykdrtya lehet egy jatékos
kezében, az aldbbiakra valtozik:

3 jatékos esetén: 11 tdrgy

4 jarékos esetén: 8 targy

5 jatékos esetén: 7 trgy

6 jatékos esetén: 6 targy

Fontos: Miként az alapjdtékban, itt sem adhat dt tar-
gya(kat) egy jdtékos egy olyan jitékosnak, akinek mdr a
maximdlis szamii targykdrtya van a kezében.

Egyes eseménykdrtydk megszabatjak, hogy egy jétékos
dtadhat tdrgyat valakinek, vagy akdr azt, hogy kételezé
4tadnia. Ez sosem vonatkozik arra a jat¢kosra, akinek
csak egy targya van. Akinek a kezében csak egy térgy-
kértya van, akkor sem adja 4t azt, ha ezt az esemény
amgy el8irnd.



Fontos: Fz nem dltaldnos szabdly, csakis a kdrtyaszovegek-
re vonatkozik. Igy példiul egy verekedés vesztesétsl tovdbb-
ra is elvehetd utolsé tdrgya, amennyiben kap egy mdsikat
helyette.

A jaték vége (gybzelem hirdetése akciéval)

Miként az alapjétékban, a jétékosnak tovabbra is meg
kell neveznie szévetségének azon tagjait, akinél a megfe-
leld targyak vannak, és tovabbra is sziikséges, hogy e
targyak egyike ndla legyen. Ha téved, vagy ha az drulét
szovetsége tagjénak nevezi, a masik szdvetség (és nem
az 4ruld!) azonméd megnyeri a jatékot.

Az drulé gy6z, ha ndla van legaldbb harom kulcs/kehely
és akcidjaként bejelenti a gy8zelmét (az ndla nem aka-
daly, ha ndla van a fekete gyingy!). Az utolsé esemény-
kértya (napkelte) felfedésckor is nyer az 4rulé.

Az j kértydk
Foglalkozdsok

Bosszidllé (Richer): A jaték sordn egyszer megnézhe-
ted egy verekedés gyéztesének a tdrgyait és elvehetsz azok
koziil egyet. Ezt akkor is megteheted, ha egyltalin nem
is vettél részt a verekedésben. Ha valakitél egyetlen tar-
gyt veszel el igy, egy tetszbleges tdrgykdrtyddat dt kell neki
adnod.

Ugyvéd (Advocat): A jéték sordn egyszer megakadd-
lyozhatod, hogy egy jatékostdrsad bejelentse a gyézel-
mét. Az illetd kére ezzel véget is ért.

Zsebtolvaj (Beutelschneider): Mindannyiszor, amikor
valtozik a hajt6 személye, kijelélheted egy olyan ellen-
feled, akinél tbb targykdrtya van, mint ndlad, hogy
megnézd a tdrgykdrtydit és egyet elvegyél azok koziil.

Orgazda (Hehler): Ha kérddben cserét ajanlansz, a
targypakli legfelsd lapja is lehet az, amit felajinlasz, egy
kezedben 1évé targy helyett. Ha utastdrsad visszautasit-
ja a cserét, megtartod ezt a targyat; ha elfogadja a
cserét, a lapot tgy kell kezelni, mintha a kezedbé! adtad
volna dt. Ha a pakli tetejéré] veszel el lapot, azt dtadds
elétt bz indenképp dt kell nyiijtanod

ellenfelednek.

d - viszont

Illizionista (Illusionsit): A jaték sordn egyszer lema-
solhatod egy utastdrsad mdr felfedett foglalkozdsat. A
jarék végéig tgy kell kezelni, mintha az lenne a foglal-
kozdsod. Ha annak a foglalkozdsnak a hatdsa csak egy-
szer jon létre, a mdsoldskor a hatds azonnal végre is
hajeodik. Ha az eredeti és a lemasolt foglalkozds hatdsdt
egyszerre hajtandtok végre, az eredeti foglalkozdst tizé
Jdtékos dinti el ezek sorrendjét. Megfeleld kdrtydk révén
o . S
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Kereskedd (Kaufmann): Ha valaki cserét ajanl neked, és
te elfogadod, megteheted, hogy nem a kezedben lévé
térgykartydk kéziil adsz vissza egyet, hanem felhtzod a
térgypakli legfelsd lapjdt, megnézed, majd azt adod 4t. A
lapot gy kell kezelni, mintha a kezedbél adtad volna 4t.
Ha a pakli tetejérdl veszel el lapot, az dtadds elétt megnéz-
heted, viszont mindenképpen azt kell dtads llenfeleds

Bérgyilkos (Meuchler): A jaték sordn egyszer +2 pontot

kapsz, ha te kezdeményezel verekedést.

Jovenddmondé (Wahrsager): A jaték sordn egyszer a
kérédben megnézheted egy utastrsad szévetségkdreydjat.

Kém (Spion): A jaték sordn egyszer +3 pontot kapsz, ha

ellened kezdeményeznek verekedést.

Zsoldos (Soldner): Ha egy verckedés sordn timogatsz
valakit, ez az illetének +1 helyett +2-6t jelent. Nem hir-
detheted ki gyézelmedet, kivéve, ha te vagy az drulé. 4
zsoldos képességébdl adods plusz nem szamit, ha te kezde-
ményezel verekedést vagy ellened kezdeményeznek, fmkz:
akkor, ha mdsok verekedéséh kozol be td;

Targykdrtydk

Villanépor (Blitzpulver): Ha mint timadé hasznilod,
és a hajtoval verekszel, pontjaidhoz +2 jérul.

Egy iiveg abszint (Flasche Absinth): Ha egy vercke-
désben timogatéként veszel részt, jelold ki egy utas-
térsadat, aki szintén tdmogatoként vesz részt a vereke-
désben: mindketten kivonjétok magatokat a verekedés-
bél. Ha az illeté haszndlt térgyat, azok egyikét vedd el,
4tadva neki ezt a lapot. A tamadst, illetve a védekezit
nem jelilheted ki e lap célpontjanak.

Parbajpisztoly (Duelpistole): Ha mint timadé hasz-
ndlod, pontjaidhoz +2 jarul. Ha felhaszndltad, a vere-
kedés befejeztével a lapot add 4t ellenfelednek. Véde-
kezbként nem haszndlhatod, ahogy tamogatéként sem.

Utolsé ing (Letztes Hemd): Ha elveszitesz egy vere-
kedést, és ellenfeled megnézi a targyaidat, azok kéziil
mindenképp ezt kell elvennie.

Zsebéra (Taschenuhr): Ha elveszitesz egy verekedést,
utdna megnézheted az ellenfeled kezében 1évé térgya-
kat.



Kristdlygomb (Kristalkugel): Ha cserére kindlod, az
az ellenfeled nem dontheti el, melyik tirgydt adja 4t
cserébe - te htizol egyet térgyai koziil. Ha cserére kindl-
jak neked, nem utasithatod vissza.

Vasilarc (Stihlerne Maske): Ha mint védekezd hasznd-
lod, pontjaidhoz +2 jarul. Ha felhaszndltad, a verckedés
befejeztével a lapot add 4t ellenfelednek. 7idmadsként
nem haszndlbatod, ahogy tdmogatoként sem.

Tulajd levél (B kunde): Verekedés utdn jatsz-
ha[od ki. Vedd el a verckedés sordn felhasznalt targyak

egyikét, és az eddigi tulajdonosdnak nydjesd dt ezt a lapot.

Akkor is haszndlhatod, ha tenmagad nem is vettél részt a
verekedésben.

Ekszerészmérleg (Goldwaage): Ha egy csere részét ké-
pezi, lemdsolja a cserébe adott targy hatdsit. A titkos
poggydsz hatdsdt azonban nem képes lemdsolni.

Cilinder (Zylinder): Ha védekezdként elveszitesz egy
verekedést, a verckedés utdn megnézheted a timado
szdvetségkartydjit.

Eseménykdrtydk

A bétrak ideje (Stunde der Mutigen) sziirkiilet
Akecid: Vedd a kezedbe a targypakli legfelsé lapjdt, de
utdna az dsszes tdrgyadat mutasd meg ellenfeleidnek.

Hajtécsere (Kutscherwechsel) sziirkiilet

A hajté nem dénthet gy, hogy ezt nem hajtja végre.
Hatds: A jelenlegi hajté jobb oldali szomszédja meg-
kapja a hajtékartydt, 6 lesz az 4j hajt6.

Pihend a Nyikorgé Bitéban (Rest im “Knarrenden
Galgen”) sziirkiilet

Hatds: Ha egy cserét visszautasitanak, a jatékos, aki
felajinlotta a cserét, felhtizhatja a targypakli legfelsé
lapjdt.

Vindorkereskedd (Fahrender Hindler) sziirkiilet
Akecid: Vilaszd ki egy targyadat (nem lehet titkos pogy-
gydsz). Mutasd meg 6sszes jatékostarsadnak, mi az,
majd a lapot cstsztasd a térgypakli ald. Ezutdn hizd
fel a targypakli legfelsé lapjdr.

Udvarias gesztus (Gerechte Geste) sziirkiilet
Hatds: Ha egy verckedés déntetlennel ér véger, a
védekezd is hizhat egy tdrgyat a tdrgypakli tetejérdl.



Ellobbant gyertydk (Die Kerzen erléschen) sziirkiilet
Hatds: Mindenki csak sajét jobb, illetve bal oldali szom-
szédjaval kezdeményezhet verekedést.

Legy8zve, meg nem torve (Furchtlose Tat) sziirkiiler
Hatds: A verekedést kévetéen a vesztes is megnézheti
a gydztes szdvetségkartydjat.

Létszamellendrzés (Zeit der Beobact g) sziirkiilet
Akecid: Nézd meg jobb oldali szomszédod szovetségkar-
tydjdt.

Hajtécsere (Kutscherwechsel) &szaka

A hajté nem dénthet tgy, hogy ezt nem hajtja végre.
Hatds: A jelenlegi hajt6 jobb oldali szomszédja meg-
kapja a hajtékrtyét, 6 lesz az uj hajté.

Becsiiletbeli iigy (Eine Frage der Ehre) djszaka
Hatds: A verkedésekben senki sem vehet részt tdmo-
gatéként.

Elhagyatott raktir (Verlassenes Lagerhaus) &iszaka
Hatds: Ha valaki cserét ajanl, és ezt elfogadjdk, koré-
ben egy médsodik cserét is végrehajthat.

Titokzatos utas (Mysteriéser Fahrgast) &iszaka
Hatds: A verkedések sordn sem tdrgyak, sem foglalko-
zésok nem hasznédlhaték.

Kihasznilva a szuny6kaldst (Im Schlaf iiberrascht)
szaka
Akecid: Nézd meg bal oldali szomszédod targyait.

Kisakkozva (Klug kombiniert) &iszaka
Akecid: Nézd meg bal oldali szomszédod szévetségkar-
tydjar.

Kény o ég (Zweckbiindnis) djszaka
Hatds: Ha egy verckedés dontetleniil ér véget, mind
a két fél megnézi egymds szdvetségkartydjac.

Nem virt imformétor (Unerwarterer Informant)
szaka

Akecié: Ha a kezedben legfeljebb 3 térgy van, valassz ki
egy jatékost és nézd meg a szdvetségkartydjat.

Hajtécsere (Kutscherwechsel) /ajnal
A hajté nem dénthet gy, hogy ezt nem hajtja végre.
Hatds: A jelenlegi hajté jobb oldali szomszédja meg-
kapja a hajtékartydt, 6 lesz az 4j hajt6.

Sziik higé (Enge Schlucht) /ajnal
Hatds: A verckedések sordn a timadé pontjaihoz +1
jarul.



Elterelt figyelem (Moment der Ablenkung) /ajnal
Akecid: Nézd meg jobb oldali szomszédod térgyait.

Régi képolna (Alte Kapelle) hajnal
Hatds: A verekedésck sordn a védekezé pontjaihoz +1
jarul.

Kétes hagyomiény (Zweifelhafte Tradition) /ajnal
Akecié: Ha legaldbb két targyad van, dtadhatsz egyet
egy olyan jatékostdrsadnak, akinek igy nem lesz tdl
sok targya. Ez nem szdmit cserének, igy az ajdndé-
kod nem is utasithaté vissza.

Hatérellen8rzés (Grenzkontroll) hajnal
Akecié: Nézd meg egy tetszdleges jatékostdrsad szo-
vetségkdrtydjit.

Viratlan iizenet (Unerwarteter Bote) hajnal
Akecié: Ha a kezedben legfeljebb 3 targy van, hizd
fel a targypakli legfelsé lapjdt.

Kinyilatkoztatds (Offenbarung) hajnal

Hatds: Ha egy verekedést a timadé nyer meg, a
védekezd kénytelen szévetségkdrtydjdtaz Ssszes jaré-
kosnak megmutatni.

Napkelte (Sonnenaufgang)

A hajté nem dénthet gy, hogy ezt nem hajtja végre.
Hatds: A hajtokdrtydr vissza kell rakni a dobozba. Az
Ssszes jarékos felfedi szovetségkdrtydjat. Ha van koztiik
4rulé, 6 megnyerte a jétékot; ha nincs, a jiték a nor-
mdl médon folytatédik, mig valamelyik szévetség be
nem jelenti a gyézelmét.

Hirom jitékos
Harom jétékos esetén nincs druld, az alapjdtéknal leir-
tak szerint kell eljarni (2-2 szovetségkértya, erditalok),
és a Pdholy cimeré sem szabad eltdvolitani a jatékbol.
Ezen kiviil a kiegészit8 dsszes tobbi szabalya hasznalatos.
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