WPiégsb értéretss
Te megkapod a jutalomkartyaidért jar6 gy6zelmi pontokat, valamint a "~ ’ Y,
szomszédsagért jaré pontokat is; Borisz nem kap pontokat a szomszéd- .‘ Bemee ) queﬁ
sagért. Akkor nyersz, ha végiil tobb pontod van, mint Borisznak.
Az egyszemélyes jatékban ketten vagytok: te és Borisz. Mindig te vagy a

Borisz nem A yozelemheZ 220 22

Kap pontokat to%b pontot kell kezddjatékos.

a szomszéd- gytijtened Borisz-

ségert nal. Az el6késziiletek ugyanazok, mint a normal kétszemélyes jatéknal, de

csak 2 semleges (fekete) mestert raksz a ponttablara, valamint Borisz

NafaSo J(x(jéﬁ nem kap kértyékat.

Borisz 6sszes mestere a Céhhazon kezd (vagy félre is rakhatod 6ket, ha
észben tartod, hogy elméletileg a Céhhazon vannak). Borisz sosem
fogy ki a mesterekbdl - ha sziikséges, masik szinbdl potold ki azokat.

Ha mar gyakorlott vagy az egyszemélyes jatékban, emelheted a nehéz-
ség szintjét: ha vért szeretnél izzadni, minden forduléban 3 helyett 4
kartyat htizz Borisznak.

Smiel 16 promocids Ra

{7 Az el6késziiletek soran rakd ki a kartyat a céhlap-
g:f,%ﬂzf! {5"_'/ kék mellé. Sosem keriilhet r4 mester. Mindig,
amikor egy 2. helyért kapsz egy jutalomjelzot,

A céhlapkékat az alabbiak szerint toltsd fel semleges mesterekkel:

Ha az iiltetvény Virginia, rakj 1-1 semleges mestert a 6 legki-
sebb céhszamui céh lapkajara.

irakdide Barmikorvicszarakhatsz imneta do- Ha az iiltetvény Ulster, rakj 1-1 semleges mestert a 6 legna-
bozba 3 jutalomjelz6t, hogy magadénak kovetelj gyobb céhszamii céh lapkajara.

egy korabban mar aktivalt, atyamester nélkiili

céhlapkat - megkapod az érte jaré pontokat és a Ezek a semleges mesterek azt mutatjak, hogy az adott céheknél 1-gyel
Céhhazrol rakd ra atyamesterként egy mestered. megnétt a tobbség (az, hogy legalabb hany babunak kell itt lennie az
Ha nincs mestered a Céhhéazban, nem hasznélha- aktivalashoz) - és maguk nem szamitanak babunak.

tod ki a Maganyos Tarsasjatékosok Céhét. A ja-

ték Végé:n e lap nem szamit se céhnek, se specia- % ’&ééﬁogoﬁ RoTel

lis lapkanak.
. RMURISOR A jaték a normal szabalyok szerint zajlik.

Minden forduléban el6bb te jossz, és csak azutan Borisz, aki a korében

T 0: Ricky Royal és Tony Boydell . > , Y
ST VEZO: TUCRy Soyd £ Lony oy haz 3 kartyéat és lerakja 3 sajat mesterét. Ez az alabbi m6don torténik:

Fejleszto, tordeld: Alan és Charlie Paull
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Huzd fel Borisz els6 kartyajat és nézd meg, a céhikonja ott van-e azon
a céhlapkan, amelyiken az oreglegény van - ha igen, rakd ra Borisz egy
mesterét erre a céhlapkara. Ha nem igy van, sorban nézd meg a kovet-
kezo céhlapkakat (mint amikor az aktivalodast ellen6rzod, csak épp
most az oreglegényes céhlapkanal kezdj) és az els6 megfelel6re rakd

le Borisz egy mesterét. Utana dobd el ezt a kartyat. Borisz masik két
kartyajanal ugyanigy jarj el, szintigy az oreglegényes céhlapkanal kezd-
ve a dolgot. Ha ellendrzés kozben eléred a jobb als6 lapkat, utana a
bal fels6vel folytasd. A jaték vége felé lehet olyan, hogy mar bizonyos
céhikonokhoz nincs céhlapka a jatékban - ha Borisz ilyen lapot huz,
anélkiil dobod el a kartyat, hogy leraknad Borisznak egy mesterét, és
nem, nem hiizol helyette masik kartyat.

Mint a normal kétszemélyes jatékban, csak minden paros fordul6 végén
keriil sor a lapkak aktivalodasara.

Ha egy lapkara az el6késziiletek soran semleges
mester keriilt, annak a lapkanak 1-gyel megnétt a

- Z A 6re lerakott
tobbsége - de ez a semleges mester nem szamit ba- i‘ZﬁZ@iS mesterek
bunak. Ha egy ilyen céhlapka aktivalodik, utdna ezt | | eonovelik a tobb-
a semleges mestert rakd vissza a jaték dobozaba. A séged, de nem SZ4°

mitanak abba!

jaték soran altalad lerakott semleges mesterek nor-
mal modon viselkednek.

Ha Borisz szerez meg egy lapkat, megkapja a lapkaért
jaré gy6zelmi pontokat. Ha volt legalabb egy mestered
ott, megkapod a mésodik helyezett jutalmat. Ha te
nyersz meg egy lapkat, de Borisznak is volt azon mes-
tere, jar neki a masodik helyezett jutalma. Fontos:
Borisz mindig csak a gy6zelmi pontokat kapja meg,

a tobbi jutalmat nem!

Borisz csak gybzel-
mi pontokat kap.

Borisz nem rak

atyamestert ameg-
nyert lapkéakra.
A Borisz altal megnyert lapkakon ne hagyd egy atya-

mesterét - Borisz nem nyerhet meg dontetlent, és a
jaték végén sem szamit neki a szomszédsag.

2

Ezutan, akar paros, akar paratlan volt a fordul6,

2 2 ’ .. , g fordulod végeén
forgasd at a céhlapkat, ahol az 6reglegény van, 1;’(‘);“‘:52 4t az Oreglegé-
és Borisz megkapja az ottani els6 helyezésért ja- | | yeslapkat és Bor{sf

Ja ” . 1.2 1 tani 1.
r6 gy6zelmi pontokat. Te semmiképp sem kapod | megkapja az otan .
= - e o hely gy6zelml pontjait.

meg ezért a masodik helyezett jutalmat - ha volt
mestered a lapkan, az, azok a Céhhézra kertilnek.
Utana a normal modon mozgassatok az oreglegényt.

Ha mar nincs lapka, amire atkeriilhetne az oreglegény, rakd
vissza ajaték dobozaba; e forduloval a jaték is véget ér.

Ahogy a normal jatékban, csak akkor kertil sor novekedésre, ha a for-
dulonak sziirke a mezgje a fordul6savon (minden 4. fordul6 végén).
Novekedésnél csak az tiltetvénylapka aktivalodik:
Ha nincs mester az iiltetvényen, Borisz nyeri meg: Virginianal
7 gy6zelmi pontot kap, Ulsternél 3-at (a 2. helyezett jutalma).
Uténa forgasd at az iiltetvénylapkat.

Ha egy mestered van az iiltetvényen, senki sem nyeri meg, de
Borisz megkapja a 2. helyezésért jar6 3 gy6zelmi pontot. Utana
forgasd at az tultetvénylapkat, a mestert rakd vissza a bankba.

Ha tobb mestered van az iiltetvényen, megnyered azt és megka-
pod az 1. helyezett jutalmat. Utana forgasd at, az 6sszes mestere-
det pedig rakd onnét vissza a bankba.

“Péget ért-e a jtek?

Ahogy a normal jatékban, most is meg kell nézni,

. p s s cri s L Kétféleképpen
véget ért-e a jaték. A jaték akkor ér véget, ha a fordu- | g pet végeta
16jelz6 elért a 10-es mezdre, vagy akkor, ha mar jaték.

nincs szamozott céhlapka, amire atkeriilhetne az
oreglegény.
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