A misor sikeressége leolvashaté az aldbbi tdbldzatrol:

PONT A KOZONSEG BENYOMASA
<=5 az Uri kdzonség kifiityiili az el6adést
6-10  elszért taps itt-ott
11-15 udvarias taps, de mdsnapra elfelejtik
16-20 a kozdnség elégedett
21-24  hetekig csak errdl fognak beszélni
25  csillagokat ldtnak a gydnyoredl

VARIANSOK

1. varidns
A hatodik szin (t8bbszin() is haszndlatos, igy hat sorozatot kell megal-
kotni. A hatodik szin ugyanolyan szin, mint a tdbbi.

2. varidns
Mint az els6 varidns, de a hatodik szinb8l minden értékbél csak egy

lapot (1, 2, 3, 4, 5) kell a pakliba keverni.

1. varidans

A hatodik szin is hasznalatos, abbél is kiilon sorozatot kell alkotni.
Azonban a tobbszind lapok informécidaddskor egyrészt nem szdmi-
tanak 6n4llé szinnek, masrészt az 6sszes szinhez tartoznak.

Példik:

“Hdirom kék la-

pod van, ez, ez “Ez itt egy
ésez.” " piros kdrtya.”

4. varians

A jaték nem ér véget, ha kifogy a pakli - folytatédik, amig vagy sikeriil
megcsindlni az sszes teljes sorozatot, vagy amig a jatékosok veszitenek
(harmadik gytjtdskorong is a dobozba keriil vagy egy mér pétolhatatlan
lapot dob el valaki). A jétékosok vagy 25, vagy 0 pontot kapnak. (A
tobbi varidnssal kombindlhatd.)

Ha a jétékosok til konnytinek érzik a jatékot, probdljdk meg eggyel
vagy kettdvel kevesebb gytjtdskoronggal!

STRATEGIAI TANACSOK
- Akinek informdcidt nytjtottak, az utdna dtrendezheti a kezében
1év8 lapokat azért, hogy kénnyebben emlékezhessen utdna.

- A dobott lapokat bdrmikor megnézhetik a jatékosok.

- Aki eldob egy lapot, amir8l semmit sem tud, azt kockdztatja, hogy
olyan kirtydt dob el, ami nélkiilszhetetlen egy sorozat megcsindld-
sahoz - néha persze nincs més lehetéség. Szerencsére a legtobb lap-
bl (kivéve az 5-6soket) tobb is van, igy egy kdrtya eldobdsa nem
felcétlen zdrja ki sorozatdnak elkésziiltét.

- Erdemes jeldlni az olyan sorozat (példdul a lapok kismérték el-
forgatdsdval), amely mdr nem fejezhetd be semmiképp - az ehhez a
szinhez tartozd kdrtydk batran eldobhatdk tervkorongokére.

KOMMNUNIKACIO

A jétékosok kozdtti kommunikdcié a jéték leglényege. Elvileg csak
akkor kommunikdlhatnak a jitékosok, amikor informdciét adnak
egymdsnak tervkorong leforgatdsa utdn. Persze lehet tgy is jatszani,
hogy a jatékosok kissé szabadabban beszélhetnek egymdssal, igy
bdrmikor mondhatnak olyanokat, mint példdul “semmit sem tu-
dok a lapjaimrél” vagy “valaki emlékszik arra, hogy mi is van a ke-
zemben?”
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2-5 jdtékos részre

Tartozékok

- 60 tlizijicékkdrtya (hat
szinben: 1,1, 1, 2, 2,
3,3,4,4,5)

- 8 (a német verziéban
plusz 1) tervkorong

« 4 (a német verzi- 0
ban 3) gytjtéskorong
Bevezetd

A Hanabi kooperativ jaték, a jitékosok, egyiitt, egy csapatban jitszanak.
Eppenséggel szérakozott tlizijaték-készitSk, akik dsszekeverték poraikat,
rakétdikat, zsinéraikat. Mindjdrt kezd8dne a tizijéték, igyhogy most
panikszertien rendbe kell hozniuk a dolgot. Ossze kell dolgozniuk, mert
ha nem, a msor katasztrofdlis lesz, a hirneviiknek - és a bevételitknek -
annyi. Az a feladatok, hogy 8sszedllitsanak 6t sorozat tlizvirdgot. Min-
den sorozatban (a fehérben, a kékben, a sdrgdban, a zoldben és a piros-
ban) egymds utdn a megfeleld szinben egy, két, hdrom, négy és végiil 6t
tlizvirdgnak kell kévetkeznie. Minél jobban sikeriilnek a sorozatok,
anndl t8bb pont jir a jiték végén - de ehhez a jétékosoknak egymdsra
kell tdmaszkodniuk.

El6késziiletek

8 tervkorongot ki kell rakni képpel felfelé az asztal kdzepére, melléjitk
a gyujtdskorongok kupacdt a zsinér hossza szerint, alul a robbandssal
(a német verzidban hdrom korong van, és mind azonos). A kék, zsld,
sdrga, piros és fehér tlizijatékkdrtydkat meg kell keverni (@ t6bbszinii
sorozatra csak egy varidnsndl van sziikség).

2 vagy 3 jatékos esetén mindenkinek 5 lapot kell osztani.
4 vagy 5 jatékos esetén mindenkinek 4 lapot kell osztani.




Rendkiviil fontos! A jitékosok nem nézhetik meg a nekik kiosz-
tott lapokat - a jaték végéig mindenki gy tartja a kezében a lapjait,
hogy azok hétlapja nézzen felé, és az el8lap (amirdl kideriil a kdrtya
szine és szdma) a tobbiek felé! A sajdt kezében 1évd kdrtydkat nem
nézheti meg soha senki - aki mégis, az 6rok szégyent hoz a tzijdték-
készit6k céhére.

A megmaradt lapokat hazépakliként ki kell rakni az asztal kézepére.

A jéték menete
A jatékot a legszinesebb ruhdja (a némer valtozatban a legidésebb)
jatékos kezdi, a jdtékosok az 6ramutaté jdrdsa szerint kévetkeznek
egymds utdn. Aki épp soron van, annak az aldbbi hdrom lehet8ség
koziil egyet - de csak egyet - mindenképpen végre kell hajtania:
1) Informdcionyijtds
2) Kdrtya eldobdsa
3) Kirtya kijdtszdsa
Fontos: Az éppen soron lévé jiatékost a tobbiek semmi médon nem

befolydsolhatjdk akcidjiban.

1) Informdciényijtds

A jitékosnak eszébe jutott valami az eredeti tervbdl, és errl infor-
malja tdrsait. Ehhez el8sz6r is az asztalon 1évé tervkorongok egyikét
képpel lefelé kell forgatnia. Ezutdn valamilyen informdciét mond
az egy jatékostirsa kezében 1év8 kartydkrdl. Informécié csak a
kdrtydk szinérdl vagy a rajtuk 1év8 szdmokrdl adhaté - csak ez a két
léhetSség van. Nem adhatd olyan informdci6, amikor az azt adé jd-
tékos nem tud kdrtyd(k)ra rdimutatni (pl. “nincs ndlad kék lap”) - de
a német véltozat engedi ezt!

A) Informicié egyetlen szinrdl

Példdk:

“Keér zold
lapod van,

ezek zok.”

“Egy piros
lapod van, ez.”

A) Informicié egyetlen szamrdl
Példik:

“Egy dtisid “Kér egyes

lapod van,

ezek zok.” a

van, ez itt.”

Fontos: A jitékosnak mindig teljes informdciét kell nyjtani: ha péld4ul
egy tdrsa kezében két z6ld kdrtya van, mind a kettére rd kell mutatnia.

Fontos: Csak akkor vdlaszthatd ez az akcid, ha az asztalon taldlhaté
képpel felfelé lévé tervkorong - ha nincs ilyen, mdsik akcidt kell vdlaszani.

2) Kirtya eldobdsa

A jatékos hangosan bejelenti, hogy eldob egy lapot, és a kezébdl egy kir-

tydt képpel felfelé lerak a dobott lapok tetejére. Ezutdn a hizépaklibdl

helyette felhtiz egy mdsikat (persze gy, hogy ne ldssa, mi van azon).

Végiil egy képpel lefelé 1évd tervkorongot képpel felfelé kell forditani.
Fontos: Csak akkor vilaszthaté ez az akcid, ha az asztalon talilhaté
képpel lefelé lévs tervkorong - ha nincs ilyen, misik akciot kell vilaszani.

3) Kirtya kijatszdsa

A jatékos a kezében 1év8 lapok koziil egyet kirak az asztal kozepére. Két

eset lehetséges:

A) A kértya folytat vagy lezdr egy mar megkezdett sorozatot, vagy 1j so-
rozatot kezd. Ekkor a lapot a megfelel helyre kell rakni.

vagy

B) A kdrtya nem folytat vagy zdr le megkezdett sorozatot, nem is kezd
Gjat. A kdrtydt a dobott lapok tetejére kell rakni, majd le kell venni a
kupac tetejérdl egy gytjtdskorongot, visszarakva a dobozba. Fogy az
id8, mindjdrt begyullad a tlizijdék!

Ezutdn a jatékos a hazépaklibdl a kijdtszott kdrtya helyett felhiz egy
misikat (persze gy, hogy ne ldssa, mi van azon).

A sorozatok: Egy szinbdl csak egy sorozat késziil. A sorozatban a kér-
tyak szdm szerint névekvd sorban kell, hogy legyenek (1, 2, 3, 4, 5).
Sorozat csak 1-gyel kezd8dhet, és mindig csak a kévetkezd szdm rakhatd

le (példdul 2-re csak 3 rakhatd). Egy sorozatban nem lehet ugyanaz a szdm
kétszer. Egy sorozatban legfeljebb 6t kdrtya lehet (ez a teljes sorozat).

Jutalom: Ha valaki lezdr egy reljes sorozatot (lerak egy 5-6st), akkor egy
tervkorongot képpel felfelé kell forgatni. (Ha mind képpel felfelé van-

nak, a jutalom elvész).

A jaték vége
A jaték hiromféleképpen érhet véget:

1) A jdték azonnal véget ér, amikor a harmadik gyujtdskorong vissza-
keriil a dobozba - vagyis lithatévd vélik a robbandskorong (cz gedbbi
nincs a német valtozatban). Lejdrt az id6, de az el6adds ka- 6
tasztrofa - 0 pont!

2) A jéték azonnal véget ér, ha mind az 6t sorozat elkésziile. Hiiha!
Ez bizony a maximilis 25 pont!

3) Kozel a jdeék vége, ha valaki felhtizza a hizépakli utolsé lapjdt. Ekkor
még mindenki sorra keriil egyszer, utoljdra ez a jdtékos. Ebben az utolsé
korben természetesen mér senki sem huz lapot (hiszen nem tud).
Miutdn mindenki utoljdra sorra keriilt, a jdték véget ér, és a jatékosok
megnézik, hdny pontot gytjtoteek.

Pontozis: A jétékosok annyi pontot gytjtdttek, amennyi a sorozatok
végén 1év6 kdrtydk dsszéreéke.

Példa: 5+ 3+ 4+ 1+ 3 =16pont




