Harald Enoksson
HOsszuhajok

Hossztihaj6iddal kéborld be a bélndk dsvényeit, vagyis a hideg
Eszaki—tengert. Kereskedj a gazdagokkal, fosszd ki a gyengéket.
Aldozz az isteneknek, hogy elnyerd a jéindulatukat. Zsakma-
nyodbdl dcsoltass Gjabb hosszihajokat, hogy még tobbet zsdk-
ményolhass. Gy6z6l, ha elsiillyeszted mind a tbbieket, ha

hét hosszihajénak parancsolsz, vagy ha a kereszténység eljove-

telekor tiéd a legnagyobb flotta.

0. ELOKESZULETEK

Az 52 istenkdrtydt az istenek szerint vdlogassitok szét négy
paklira. Rakjatok 8-8 gombdt Norvégidhoz és Ddnidhoz, 8-8
ruhdt Dénidhoz és Anglidhoz, 8-8 rabszolgdt Anglidhoz és Ské-
cidhoz, valamint 8-8 sz6rmét Skécidhoz és Norvégidhoz. A szél-
jelz8t (ez a sakkfigura) rakjdtok a jatéktdbla kozépsé mezdjére.
Vilasszatok magatoknak egy vikinget és vegyétek magatokhoz

annak jelzdit. Kockadobdssal dontsétek el, ki lesz a kezd6jdtékos.

1. AZ ELSO FORDULOTOK

Most és a késébbiekben is az dramutatd jérdsa szerint kovetitek
egymadst. A kezdéjatékos vilaszt egy orszdgot, lerakja oda egy
hajéjdt, majd a hajéjdra rak onnét négy drut (ha egy orszigban
mér négynél kevesebb dru van, nem érdemes azt vélasztani).
Ezutdn az orszdghoz rakja egy fosztogatisjelzdjét.

Utdna sorban a t6bbick is igy tesznek. Miutdn ez megtortént, a
kezdéjdtékos elkezdi a normal forduléjdt - ezutin minden
fordulé eszerint zajlik majd.

2. AFORDULO
Minden fordulé hét fazisbél 4ll:
1) Javitds
2) Szél
3) Hajézis
4) Harc
5) Fosztogatis
6) Aldozés
7) A riadé vége
A soron 1évé jétékos két fazisa kozott kereskedhet is, isten-
kértydit pedig szinte birmikor felhaszndlhatja.

Az orszagok a jatéktdbla sarkai. Ellenséges veled
szemben az az orszdg, ahol gytiloletjelzét vad; barati
az, ahol nincs gytlodletjelzéd.

Az istenek:

gomba rabszolga ruba  szérme
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vikingjelzék - ha hajétokon mdr annyi dru van,
hogy nem ldtszik, rakjdtok az druk tetejére
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2.1 Javitas
Minden olyan haj6drél, ami jelenleg bardti orszdgnal van, vedd
le a sériilésjelzdket.
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2.2 Szél Csak az A hajéd javitédik ki; B nem sériilt, C nem
A széljelzével 1épjél egy mez6t fiiggblegesen vagy vizszintesen orszdgndl van, D pedig orszdgndl, de az nem bardti.
(de ne 4tlésan). “, P e :1"
2.2.1 Nem kételez8 mozgatnod a széljelz6t. P T IEE
o | o+ ey
2.2.2 A széljelzdvel a jérékedbla olyan mezdire lehetsz, ahol o ol e e 2
. ] I 4
vannak nyllak. B R R R e ol o 1 = el o ml-g
2.2.2.1 A jatéktdbla szélsé mezdirdl le is léphetsz a jatékdb- r H—+ 41—t
14rél az asztalra. PSS ) PN 4—|~§ e e e o I e O O
2.2.2.1.1 Ha a széljelz8 a jacékedbldn kiviil van, agy kezel- + % % 1 "Ir % {r ;
jétek, mintha olyan mezdn lenne, amelynek nyilai meg- e A e l""’ l“"" _‘|_HH S A
g?rez/né:nek azon mez§ nyilaival, ahonnét leléptelek a jdték- s [ 2lel? e
tabl4rdl. s ol

2.2.2.1.2 Ha a széljelz8 a jatékeabldn kiviil van, csak két
irdnyba mozgathatd: a jitékeabla felé, illetve attdl elfelé.

(Valamilyen mddon jeloljétek, hogy a széljelzé hdny lépés- # S
nyire van éppen a jdtéktdblitil.) k% F
) T
2.3 Hajéz4s " fAa X1/ P
Minden hajédat egyszer mozgathatod. . !E [,-IH-% : %{/ﬂ}
2.3.1 Hogy merre mozgathatod hajéidat, azt a széljelzd szab- "1 et K22/ + A ;

ja meg, pontosabban az, hogy azon a mezén, ahol a széljelzd
van, mely irdnyokba mutat egy vagy két nyil. Minden haj6d-
dal olyan irdnyba Iéphetsz egy mezdt, amerre egy nyil mutat

a széljelz8s mezdn; ha egy irdnyba két nyil is mutat, hajéid e e —e T
egy vagy két 1épést tehetnek abba az irdnyba. : ¥ ! |

2.3.2 A hajék mozgatdsa nem kotelezd, barmelyiknél dont-
hetsz gy, hogy nem mozgatod, vagy csak egy 1épést teszel
vele, holott kettét is 1éphetnél.

2.3.4 Sériilt hajé csak egy mezdt Iéphet, kettdt nem.

2.3.5 A hajéiddal csak a jdcékedbla belsd, 5x5-6s részén ¥ J '
mozoghatsz.

Példa a hajézdsra: A széljelzé a kizéptil eqy mezdnyire északnyugatra
van. Kékfogii Harald hajéi elvileg 2 mezdt léphetnek északnyugatnak
vagy 1 mezdt délnyugatnak, nyugatnak, északnak vagy északkeletnek.
2.3.6 Vihar Az A & B hajé lehetdségeit a jatéktdbla széle is korldtozza.

Ha a széljelz8 olyan mez8n vannak, ahol a nyilak sziirkés-
fehérek, vihar tort ki. Ilyenkor minden olyan hajéd, ame-
lyik a haj6zdsi fizisod végén nincs orszdgnal, megsériil -
rakj rd egy sériilésjelzét.

2.3.6.1 Ha egy mar megsériilt hajé Gjra megsériil, az a N :

hajé elsiillyed: a rajta [évé drukkal egyiitt vissza kell
rakni a készletbe.

2.3.6.2 Egy sériilt hajén legfeljebb 4 4ru lehet, a tob-

bit a tengerbe kell sz6rni. Példa vibarra: Kékfogiit elkapta a vibar. Az A hajé maradhat a biztonsd-
gos angliai kikitdben, a C Ddnidba hajézhat (az nem szdmit, hogy ellensé-
gesek ott vele szemben), a B hajdjdt azonban mindenképp a nyilt tengeren

éri a vibhar, igy megsériil.




2.4 Harc

Fordulédban minden hajéd egy harcot kezdeményez-
het. Hajéd olyan, misik jdtékoshoz tartozé hajét té-
madhat meg, amelyikkel egy mezén tartézkodik.

2.4.1 Ha a megtdmadott jitékosnak azon a mezén
tobb hajéja is van, 6 donti el, melyik hajéjaval fog
védekezni.
2.4.1.1 Az nincs korldtozva, hogy egy forduléban
egy haj6 hdnyszor védekezhet.

2.4.2 El8szor is Ggy te, mint a védekezd annyi harc-
kértydt jatszotok ki a kezetekbdl, amennyit csak
akartok.
2.4.2.1 A mir kijdtszott harckdrtya nem vehetd
vissza.

2.4.3 Ha mdr egyikdtok se akar Gjabb harckdrtydt

kijatszani, dobj a kockaval, és

- az eredményhez adj hozzd annyit, ahdny harckdrtydt
kijatszottdl;

- az eredménybdl vonj le annyit, ahdny harckdreydt
kijatszott a védekezd jatékos;

- az eredménybdl vonj le 1-et, ha a hajéd sériilt;

- az eredményhez adj hozzd 1-et, ha a védekezd hajé
sérilt.

Ha a végeredmény 0 vagy kevesebb, a hajéd elstillyed.
Ha a végeredmény 1 vagy 2, a hajéd megsériil.

Ha a végeredmény 3, egyik hajé sem sériil meg.

Ha a végeredmény 4, mindkét hajé megsériil.

Ha a végeredmény 5 vagy 6, a védekezd hajé megésriil.

Ha a végeredmény 7 vagy t6bb, a védekezd hajé el-
siillyed.

2.4.4 Ha egy mar sériilt hajé megsériil a harcban, el-
stillyed.

Példabarc

Sziirkekopenyes Harald az A hajéjdval megtdmadja
Keménykez(i Haraldot, aki D hajéjdval védekezik.
Sziirkekopenyes 2, Keménykezi 1 harckdreydr jat-
szik ki. A dobds 4, ezzez jon +2 a tdmadd, -1 a véde-
kezd harckartyi miatt. A végeredmény 5, vagyis a D
haj6é megsériil.
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Sziirkekdpenyes wjra timad, most a B hajéjéval, Ke-
ménykez(i pedig megint a D hajéjdval védekezik. Q)
2 harckdrtdyt jatszik ki, a timadé Sziirkekopenyes
egyet sem. A dobds 1, ehhez jon -2 a védekez harc-
kartydi miatt és +1 azért, mert a védekezd hajé sé-
rillt. A végeredmény 0, vagyis a B hajé elsiillyed.

4 m : Amikor egy hajé el-
L i "LC_;_ b ‘_H siillyed, a rajta 1évék a
Valhall4dba keriilnek,
B @ b LA ahol sort vedelnek
{7 egész a Ragnarokig.




2.4.5 A zsdkmény

- Ha mindkét hajé elsiillyedt: Mindkét hajét és a rajeuk
1év6 drukat rakjdrok vissza a készletbe.

- Ha csak az egyik hajé siillyedt el: A hajét rakjdtok vissza
a készletbe, az 4ruit pedig 4t a gy6ztes hajéra. A
harc gy6ztese ezen feliil hiz még egy istenkdrtydt a
vesztes kezébdl.

- Ha az egyik hajé megsériilt, de nem siillyedt el: A gy§z-
tes hajoéra rakjdtok dt a vesztes hajérél az azon 1évé
druk felée (lefelé kerekitve). A zsadkmdnynak a négy
drufajta kozott egyenléen kell megoszlania, ameny-
nyire csak lehetséges. Ezen feliil a harc gydztese még
haz egy istenkdrtydt a vesztes kezéb6l.

- Ha mindkét hajé megsériilt, de egyik sem siillyedt el:
Sem dru, sem istenkdrtya nem cserél gazdat.

- Ha egyik hajé sem sériilt meg: Sem dru, sem istenkdrtya
nem cserél gazdat.

2.4.6 Raktérlimit

Miutin minden harcot befejeztél, szimoljitok meg, hdny dru
van az dsszes olyan hajon, amelyik harcolt, de nem siillyedt
el. Egy sértetlen hajén legfeljebb 8, sériilt hajén legfeljebb 4
dru lehet. Ha egy hajén ennél a limitnél t6bb, a hajé tulajdo-
nosdnak annyi 4rut kell a tengerbe szérnia (vagyias a készlet-
be visszaraknia), amennyivel meghaladja a limitet - hogy
mely drukat dobja el, 6 donti el. Ha valakinek egy mezén
tobb hajéja is van, az drut, ami az egyiken nem fér el, dtrak-
hatja mdsik haj6jdra; ellenben masik jétékosnak nem adhaté
at ilyen dru, ahogy az isteneknek sem dldozhaté.

2.4.7 Diplomiciai kvetkezmények

Ha egy orszdg vizein tdimadtil meg egy hajét, és annak a
tulajdonosa bardti viszonyt dpolt azzal az orszdggal, le kell
raknod egy gytiloletjelzédet az orszdghoz (kivéve, ha mér
van ott ilyen jelz4d).

Ha egy orszdgndl gytloletjelzd van:

- Tudsz ott kereskedni, illetve fosztogatni.

- Ellenben a hajéidat nem javitjédk ki ott, és nem is épittet-
hetsz ott 4j hajékat.

2.4.8 Helyet a zsdkmdnynak!

Ha te tdimadsz, még a harc tényleges megkezdése elétt a
haj6drél a tengerbe szérhatsz drukat, hogy nehogy esetle-
ges vereséged esetén azok egy ellenséged kezébe keriilje-
nek. A megtdmadottnak erre nincs lehetésége.

A példaharcok kovetkezmén

Az elsé harc utdn a gydztes A hajora dtkeriil
a megsériilt D hajordl egy-egy gomba és sz6r-
me, valamint Sziirkekipenyes hiiz egy isten-
kdrtydt Keménykezii kezébil (egy Tyr-lapor
vdlaszt).

A mdsodik harc utdn a gyéztes D hajéra dt-
keriil minden dru az elsiillyedt B hajordl,
valamint Keménykezii hiiz egy istenkdrtydt
Sziirkekipenyes kezébil (egy Freya-lapot vi-
laszt).

A végén a C hajon til sok dru van,
Keménykeziinek egy drukockdr a
tengerbe kell szornia.

Ha a két harc din vizeken zajlott, és
Keménykezii eddig bardtja volt a ddnok-
nak, akkor most le kell raknia Ddnidra
egy gyiiloletjelzdjér.
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2.5 Fosztogatds

Olyan orszdgot fosztogathatsz, ahol van hajéd, és amely orszdg-
ndl nincs fosztogatdsjelzd.

Ha egy orszdgndl fosztogatdsjelzd van, akkor:

- ott senki sem kereskedhet, sem nem fosztogathat;

- ott nem lehet 0j hajét épittetni, sem sériilt hajét megjavittatni.

2.5.1 Védelmezd szdvetségesek
Ha megtdmadsz egy orszdgot, hogy kifosszad, az ott [évé hajék
mind megtdmadhatnak.

2.5.1.1 El8szor a bal oldaladon iil8 jétékos tdmadhat, majd
sorra, az 6ramutato jdrdsa szerint a tobbiek. Akdr elpasszolja
a tdmaddsi lehetdségét, az nem tdmadhat meg téged.

2.5.1.2 Fosztogaté viking megtdmaddsa nem jdr diplomdciai
kovetkezményekkel (ellentétben a sima harrcal - I. 2.4.7)

2.5.1.3 Minden hajé egyszer tdimadhat, és a harcok a normal
harci szabdlyok szerint zajlanak (1. 2.4)

2.5.1.4 Minden harc utdn donthetsz Ggy, hogy inkdbb mégse
fosztogatsz itt - ekkor a tobbiek mdr nemtdmadhatnak meg.
Ha eldllsz a fosztogatdstol, nem vehetsz le egy drut sem az
orszdgrol, de ilyenkor is le kell raknod az orszdghoz egy gy(ilo-
letjelzédet (kivéve, ha ott mdr van ilyen).

2.5.1.5 Miutdn minden harc megtdrtént, nézzétek meg, nin-
csenek-e tdlterhelve hajéitok (1. 2.4.6)

2.5.2 A rabolt holmi
Ha a tobbiek tdmaddsai utdin még mindig van a kifosztani va-
gyott orszdgnal hajod, begyijtod a zsékmdanyt.

2.5.2.1 El8szor jétssz ki a kezedbdl barhdny harckartydt, majd
dobj annyiszor a kockdval, ahdny haj6t van az orszdgndl. Az
osszeredményiikbél vonj le annyiszor 2-t, ahdny itteni hajéd
sériilt, és adj hozz4 annyiszor 2-t, ahdny harckdreydre kijdtszot-
tél: ennyi drut rakjdl az orszdgrél hajéidra.

2.5.2.2 Azonban minden ottani drufajtdbdl legfeljebb az dru-
kockak felét viheted el.

2.5.2.3 A kifosztott orszdghoz rakj egy fosztogatdsjelzdt; ha ote
mdr van van gytloletjelzdt, azt forgasd 4t foszogatdsjelzds ol-
daldra. (Ha egy viking forduldja végén egy adott orszdgndl nincs
hajdja, az ottani fosztogatdsjelzdjét dt kell forditani gyiiloletjelzds
oldaldra - [ 2.7)

2.5.2.4 Ha a hajéid tdl vannak terhelve (sértetlen hajén 8,
sériilt hajén 4 drukocka lehet legfeljebb), a talstlyt a tengerbe
kell sz6rnod - vagy vissza is rakhatod az orszdgra. A tdlsdlyt
nem 4ldozhatod az isteneknek, és nem is kereskedhetsz vele.
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Elészor Norvégidban probdl fosztogaini,
de ott megtdmadja Keménykezii Harald.
A harc utdn felhagy itteni tervével, nehogy
aztdn hajdjdt elsiillyessze Sziirkekipenyes

Harald.

Skocidt nem védi senki. Fekete Harald-

nak két hajoja van itt, tehdt készer dob,
az eredmény 4+2=6. Mivel egy drufajtd-
nak lefeliebb a felét vebeti el, 2 rabszolgir

és 3 sz6rmét zsdkmdnyol.
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Végiil Fekete Harald lerak egy gyiililet-
Jjelzét Norvégidhoz a sikertelen foszto-
gatdsi kisérlet miatt, Skdcidndl pedig
az ottani gyiiloletjelzdt dtforgatja fosz-
togatdsoldaldra.




2.6 Aldozis

Aldozésndl rakj vissza a hajédrél a készletbe egy drukockat, és hizz
egy istenkdrtydt a megfeleld paklibél. Gomba feldldozdsdért Tyr,
rabszolga feldldozdsdért Odin, ruha feldldozisdért Freya és sz6rme

feldldozdsaért Thor paklijabdl hazol lapot.

2.6.1 Fordulédban annyi dldozatot mutathatsz be, amennyit csak
akarsz.

2.6.2 Harckdrtya (6 Tyr, 2-2 a tobbi isten paklijdban)

Ahogy azt a 2.4 és 2.5 fejezetekben olvashattad, amikor mds vi-
kingekkel harcolsz vagy oszdgokban fosztogatsz, ezekkel teheted
magad erdsebbé.

2.6.3 Javitdskdrtya (6 Odin, 2-2 a t6bbi isten paklijéban)

Felhtizdsa utdn barmelyik kdvetkezé fordulédban kijatszhatod, hogy
egy hajodat azonnal kijavitsd. Mdsik jdtékos forduldjéban nem
jétszhatsz ki javitdskdrtydt, és akkor sem jdtszhatod ki, amikor
éppen elsiillyedne egy hajéd.

2.6.4 Gazdagsigkartya (6 Freya, 2-2 a tobbi isten paklijiban)
Felhtizdsa utdn barmelyik kdvetkezs fordulédban kijatszhatod, hogy
egy orszdgban 1évd drukockdk szdmdt 2-vel megnoveld (csak olyan
drufajtdkbél vélaszthatsz, amiket az adott orszdg termelni képes).

2.6.5 Szélkirtya (6 Thor, 2-2 a tobbi isten paklijaban)

Felhtizdsa utdn barmelyik kdvetkezé fordulédban kijitszhatod, hogy
egy mezdvel arrébbhelyezd a széljelzt (az arra vonatkozé normdl
mozgdsi szabdlyok szerint). Szélkdrtydt akdr két hajod mozgatdsa
kozben is kijatszhatsz. Haj6id tovdbbra is csak egyszer mozoghat-
nak fordulédban.

Példa: Egyik hajéddal két mezdt mozogsz délnyugatmak, kijdtszol egy
szélkdrtydt, hogy a széljelzdt visszarakd a kozépsé mezdre, majd egy
mdsik hajéddal egy mezdt lépsz északkeletre.

2.6.6 A kijétszott istenkdrtydt rakd az istene szerinti dobott lapok-
hoz. Amikor kifogy egy istenpakli, az adott isten dobott lapjait
megkeverve alkossatok 6j hazépaklit.
2.6.6.1 Ha egy istenpakli 6sszes lapja a kezetekben van, feldl-
dozhatsz két ugyanolyan drut, hogy elhtizz egy megfeleld isten-
kértydt annak a jétékosnak a kezébdl, akinél a legtobb ilyen
istenkdrtya van. Ha ez dontetlen, te dontdd el, hogy az abban
érintettek koziil kit8l hazol.
2.6.6.1.1 Ha az adott isten lapjaibél a te kezedben van a leg-
tobb, még 2 dru feldldozdsdval sem hizhatsz ilyen istenkdrtydt.

2.6.7 Kereszténységkdrtya (1 minden isten paklijaban)

Ha istenkdrtyat hazol, azt rakd képpel felfelé a jatékedbla mellé, és
helyette hiiz mésik lapot. A kereszténységkdrtya a jacék végéig a
jatékedbla mellett marad, nem keveritek visszaa paklijaba. Ha a
negyedik kereszténységkartydt felhtizza valaki, § még haz helyette
egy miésik lapot, de ezzel a jéték véget is ért (. a 4. fejezeter).

2.6.8 Az isteneket nem siirgetheted

Ha dldozés révén szerzel egy istenkdrtydt, azt ebben a fordulédban
még nem haszndlhatod fel (a gy6ztes harc miatt hizott istenkdrtydt
viszont igen).




2.7 A riadé vége ~!,, = -

A forduléd végén nézd meg, hogy '

van-e fosztogatdsjelzdd olyan orszdgndl, ahol nincs egy
hajéd sem, és az ilyen jelzdidet forgasd 4t gytiloletoldalukra.

2.7.1 Amnesztia

Ha egy orszdgra felkeriil a masodik (két jatékos esetén), a

harmadik (hdrom vagy négy jatékos esetén), illetve a negye-

dik (6t vagy hat jétékos esetén) gytiloletjelzd, vegyétek le

onnét a leggyengébb viking gytilsletjelzdjét, akinek van ott

ilyen jelzje. (Csak egy jelzd keriil le onnét.)
2.7.1.1 Az a leggyengébb, akinek a legkevesebb hajéja
van. Egyenléségnél koziiliik az a leggyengébb, akinek ke-
vesebb sértetlen hajéja van. Ha ez is egyenld, az szdmi,
kinek van kevesebb druja és istenkdrtydja dsszesen, majd
az, hogy kinek van kevesebb druja. Végiil az, hogy kinek
van tobb gyuloletjelzdje a jatékedbldn. Ha még ez is
egyenld, a sorsra (kockadobds) kell bizni a dontést.

2.8 Kereskedelem
Fordulédban barmely két fézis kdzott annyit kereskedhetsz,
amennyit csak akarsz. Kereskedni hdromféleképpen lehet:

2.8.1 Kereskedés sajdt hajoid kozote
Ha egy mezdn tobb hajéd van, szabadon dtrakhatod a raj-
tuk 1év6 drukockdkat.

2.8.2 Kereskedés mas vikingekkel

Minden hajéd kereskedhet mds, ugyanezen a mezdén 1évé

ellenséges hajékkal. Arukockdkkal és igéretekkel kufirkod-

hattok, istenkdrtyakat és hajokat viszont nem adhattok 4t

egymdsnak.
2.8.2.1 Nem kételezd cserébe adni valamit, adhatsz 4drut
megvesztegetésképpen, hogy ne tdmadjanak meg, de te
is kovetelhetsz addba azért, hogy te ne timadd meg a
misik hajéjit. Az igéretek betartdsa nem kotelezd, a ti
sajdt dontésetek, mennyit ér a szavatok. Ha hazug csa-
l6kként akartok bekeriilni a krénikdkba, a ti dolgotok...
2.8.2 Csak te, akinek épp a forduldja van, csakis te ke-
reskedsz; a tobbiek csak veled kereskedhetnek, egymsdsal

nem.

2.8.3 Kereskedés orszdgokkal
Ha van hajéd olyan orszdgban, ahol nincs fosztogatdsjelz6,
az a hajéd kereskedhet azzal az orszdggal.
2.8.3.1 Kereslet és kindlat: Nézd meg, hdny drukockdja
van az orszdgnak abbdl, amit meg akarsz venni (A), és
ebbdl vonj le annyit, ahdny drukockdja van az orszdgnak
abbdl, amit el akarsz adni (B).
- Ha az eredmény 4 vagy t6bb, egy B drut adsz el, és
két A drut kapsz érte.
- Ha az eredmény 2 vagy 3, egy B druért egy A drut
kapsz.
- Ha az eredmény 1 vagy kevesebb, az orszdgot ez a
csere nem érdekli.
2.8.3.1.1 Ha az orszdg két drufajtdjdnal is megvan a
legaldbb 4-es kiilonbség, egy drukockddért egy-egyet
is elvehetsz e két drufajtdbél.
2.8.3.2 Az orszdgnak odaajindékozhatsz drut, drukat.

Az orszdg, ahol fosztogatdsjelzd van, riaddkésziiltségben van:
a gazdasdg romokban, a férfiak fegyverben. A maradék ércé-
keiket elrejtették, igy ott nem lehet sem kereskedni, sem fosz-
togatni. Az orszdg ettdl még kijavitja a bardti vikingek hajoit,
és Ujakat is épit nekik - végiilis a bardti vikingek flottdja vé-
delmezi orszdgukat.

Ha egy fosztogaté viking minden hajéja mdr a ldtéhatdron til
hajézott, az élet az orszdgban visszatér a rendes kerékvigdsba,
és az orszdg Ujra kifoszthatd, hiszem nem elég gazdagok és
szervezettek ahhoz, hogy dllandé sereget feldllitva védjék meg
magukat.

Az orszdgok nem javitjdk ki a veliik ellenséges vikingek hajéit,
nem is épitenck nekik 4j hajékat, de kereskedni hajlandék
veliik kereskedni. Tudjdk, ha ezt is visszautasitjak, a vikingek
bizonyosan megprébéljik kifosztani Sket.

Amnesztia: Ha egy orszdg minden vikinggel ellenséges vi-
szonyt tart fenn, nem lesz, aki megvédje. Ha mdr tdl sokak-
kal vannak viszélyban, az enyhébb vagy a régebbi blinket
célszerli megbocsdtani. A valdsdgban az orszdgok leginkdbb
azoknak bocsdnatdnak meg, akik eddig a legtobbszor védiék
meg Oket, akiknek btinei kisebbek vagy mér elfelejtédtek - de
az egyszerliség és a jatékegyensily miatt a jdtékban az orszi-

gok mindig a leggyengébbek bocsitanak meg.

Alkudozds: Néhdnyan hajlamasok a végtelenségig alkodozni.
Ha ilyenek is vannak koztetek, jobb, ha betiltjdtok az egy-
madssal valé kereskedést (2.8.2)

Kirdlycsindlds: A 2.8.2-es fejezetben leirtakat nem haszndl-
hatjdtok agy, hogy valamelyikdtok gydzelemre segit valakit
egy harmadik jitékos ellenében. Aki ebben mégis biinésnek
taldleatik, egy évig nem jdtszhat Mondainal-jdtékkal.

Aki nem akar gy6zni, az hagyja hajéit ott, ahol vannak (hadd
stillyesszék el azok a tobbiek), menjen jdtszani a konzoldval,
és ne rontsa el mésok jatékot.

Példa a kereskedésre:
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2.8.3.3 Haj6épités: Ha van olyan hajéd, amin minden dru-
fajtdbél van egy drukocka, és ez a hajéd bardti orszdgnal
van, visszarakhatod ezt a négy drukockdt a készletbe, hogy
felrakd az orszdghoz egy hajédat. Az 4j hajora rakj egy
sériilésjelz6t. Ez a sériilésjelz6 majd a kovetkezd forduléd
javitastazisiban keriil le az j hajérél (amennyiben az
orszdggal még mindig barati a kapcsolatod). Ha kdzben az
Uj hajéd megsériil, elsiillyed.
2.8.3.3.1 Az 0j hajédat a kovetkez fordulédig nem
mozgathatod.
2.8.3.3.2 Ha mér hat hajéd van, és befizeted a hetedik
drdt, azonnal megnyered a jitékot.
2.8.3.4 Kirabolt orszdgok: Ha egy orszdgndl fosztogatds-
jelzd van, az orszdg nem kereskedik senkivel.
2.8.3.5 Termelés: Minden orszdg kétféle drut termel és
két mdsik fajtdt “importil”. Ha egy orszdgban mindkét
“import” drufajtabdl van 1, azt a két drukockdt azonnal ki
kell cserélni 3-3 ott termelt drukockdra.
2.8.3.5.1 Az “importdrukat” az orszdg akkor is elhaszndl-
ja, ha nincs elég dru a készletben a termeléshez.
2.8.3.5.2 Ha kifogy egy drufajta, abbdl az drubél addig
semmiféle termelés nem lehetséges, amig valahogy vissza
nem keriil kocka a készletbe (vagyis a készlet véges).
2.8.3.6 Raktérkorldt: Minden fazis (és forduld) végén, mi-
elétt elkezdddne a kovetkezd fazis (vagy forduld), nézzétek
meg, nincs-e olyan sértetlen hajé, amelyiknek 8-nal tobb,
illetve nincs-e olyan sériilt haj6, amelyiken 4-ndl t5bb dru-
kocka van.
Ha az dldozdsfazisod el6tt kereskedtél, és tulsilyod kelet-
kezett, kivételesen ekkor az isteneknek is dldozhatod ezeket
az drukockdkat.

3. HALAL

3.1 A halott viking forduléja

Ha forduléd ugy kezdédik, hogy egy hajéd sincsen, halott
vagy. Dobd el a kezedbdl az &sszes istenkdrtydt, vedd le a ji-
téktablardl a gytilolet- és fosztogatasjelzdidet. Ha gy véled,
ideje, hogy valaki megrendelje a kdzos pizzit, tegyél ugy; ha
viszont még mindig az Eszaki—tenger rettegett ura szeretnél
lenni, térj vissza a jatékba gy, hogy lemdsolod a leggyengébb
jatékost (a leggyengébb jatékost I a 2.7.1.1 fejezetben,).

Annyi sériilt és sértetlen hajéd lesz, mint amennyi a leggyen-
gébb jdrékosnak van, pont ugyanazon a mez8kén, mint neki,
és a hajokon pont ugyanazokkal az drukkal. Gyfilolet- és
fosztogatdsjelz8id is ott lesznek, ahol neki vannak. Minden
istenpaklibdl annyit hiizz, ahdny ilyen istenkdrtya van az §
kezében (azonban legfeljebb annyit, ahdny lap van az adott

paklikban).

3.1.1 Miutan mindezt leraktad és felhtztad, a forduléd
véget is ért.

3.1.2 Azt azonban még nézd meg, nincs-e az egyes orszi-
gokndl tdl sok gytiloletjelzd, és ha igen, a szabélyok szerint

jarjel (1. 2.7.1).

A sebzésjelzd azt jelképezi, hogy az Gj hajét
még fel kell szerelni minden sziikségessel és
el kell ldtni legénységgel.

Példa a termelésre kereskedés kozben:
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Példa: Széphajii Harald forduldja van éppen. Semmije sincs a jdtékidblin,
csak gyiiloletjelzdi. Leveszi ezeket, majd Keménykezii Harald (a leggyen-
26bb jidtékos, mivel 2 hajdja van, Kékfogii Haraldnak viszont 3) ikerjeként
megjelenik: annyi és olyan istenkdrtydt hiz, amennyi és amilyen van Ke-
ménykezii kezében (persze a kdrtydk eldoldala mds lesz), ugyanott lesznek
ugyanolyan hajéi, ugyanolyan drukkal, és ugyanott lesznek jelzéi is. Nor-
végidban igy hdrom gyiililetjelzd lenne, de hdarom jatékosndl csak kettd
lehet, igy onnér lekeriil Keménykeziié. Az ikrezddéssel Széphajii forduldja
véget is ért: nem mozgatja a szelet, nem kereskedik, nem dldozik az iste-
neknek, stb.




3.1.3 Ha csak egy jdtékos van életben, 6 megnyeri a jdté-
kot. (Ez azt is jelenti, hogy kétszemélyes jédtékban nincs
“feltdmadds”).

4. A JATEK VEGE
Az a viking gydz, aki egyediil életben van (1. 3.1.3), illetve
akinek hét hajéja van (1. 2.8.3.3.2).

Ha ezek még nem torténtek meg, de felcsaptdtok a negyedik
kereszténységkartydt is, a jaték véget ér; az gydz, akinek a
legtébb pontja van.

2 pontot kaptok minden olyan orszdg utdn, ahol nektek van
a legtobb hajétok; dontetlennél az ebben érintetteknek 1-1
pont jir, ahogy 1 pont jir annak is, akinek a mdsodik leg-
tobb hajéja van. 3 pont jér annak, akinek egy adott isten
kértydjabdl a legtobb van a kezében; dontetlen és mésodik
legtdbb 2 pontot ér. Minden drufajtdnal 1 drukocka 1 pon-
tot ér, 2 kocka 3-at, 3 kocka 6-ot, 4 kocka 10-et, és minden
tovabbi drukocka 5 pontot. Ha valakinek egy adott drufajea-
bél egy kockdja sincs, azért 10 pontot veszit. Minden gyls-
letjelzétokért veszitetek 1 pontot, meg még annyit, ahdny
mds jdtékosnak van az adott orszdgndl gyilolegjelzdje (ha
példdul Danidban hdrom vikingnek van gytloletjelzdje,
mind a hdrman veszitenek 3 pontot). Az a viking, aki a jaték
kozben a legtobb mezdn jdrt, megkapja a felderitébénuszt,
ami 10 pont (holtversenynél 3-3). Az a viking, aki a legtobb
hajét elstillyesztette, megkapja a sirkdnybénuszt, ami 13
pont (holtversenynél 4-4). Az a viking, aki a legtobb szélkdr-
tydt jdtszotta ki, megkapja a viharbénuszt, ami 7 pont (holt-
versenynél 2-2).

J6 vice volt, mi? Az gy8z, akinek a legtébb hajéja van. Ha
ez dontetlen, az gydz, akinek az érintettek koziil tobb sértet-
len hajéja van. Ha ez is egyenld, a kézben 1év§ istenkdrtydk

és a hajokon 1év6 druk 6sszege szdmit; azutdn a hajokon 1év4
drukockdk szdma, végiil az, hogy kinek van kevesebb gytilslet/
fosztogatdsjelzdje a jatékedbldn. Ha még ez is egyenld, egy jé

kis rovkrokkal* kell donteni.

* A rovkrok régi svéd eré/iigyességi jaték, Gotlandon mdig gyakoroljak.
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Az ikrez8dott jatékos kereskedelmileg ellenfele lesz a leg-
gyengébb jétékosnak, ellenben diplomdciailag szinte sz6-
vetségese: ugyanazon orszdgnak bardtai és ellenségei.

Gydzelmi feltételek, holtversenyek eldontése
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5. VARIANSOK
5.1 Az Eszaki-tenger kiralyai

5.1.1 Nincs sziikség a gyilolet- és fosztogatdsjelzékre. Minden
orszdg mindig kifoszthat6 és mindig lehet ott kereskedni,
tovibbd az orszdgok mindig kijavitjdk a vikingek hajéit és
hajlandék 4j hajékat dcsolni.

5.1.2 Orszég kifosztdsakor csak 1 drukockdt lehet elvenni; ez a
szdm harckartydk kijétszdsdval sem névelhetd.

5.1.3 Hajé épittetése helyet er6d is emelhetd. Az er6dot ugy
jelzitek, hogy az Gj hajét az orszdg falai kozé, de az orszég
mezdjén kiviil rakjdtok le. A hajé lényegében olyan, mint egy
hajé, két kiilonbséggel: nem mozoghat, valamint harcban +1-
es bénusza van.

5.1.4 A halott jdtékos a leggyengébb él6 jatékos szerint ikre-
z8dik, annyi hajéval, eréddel, druval, de nem ugyanott,
hanem (kézéppontosan) épp ellenkezdleg. Vagyis ha példul
a leggyengébb jdtékosnak van egy sériilt hajéja Norvégidtsl
egy mez6vel délre, a halott jatékos kap egy hajét Anglidtdl
egy mezdvel északra.

5.2 Az Eszaki-tenger kereskeddi

5.2.1 Nincs sziikség a gytlolet- és fosztogatdsjelzékre. Minden
orszdg mindig kifoszthat6 és mindig lehet ott kereskedni,
tovibbd az orszdgok mindig kijavitjdk a vikingek hajéit és
hajlandék 4j hajékat dcsolni.

5.2.2 Csak harckdrtydk révén lehet fosztogatni. Egy harckartyd-
ért elvehetd ez orszdg egy drukockdja, attdl figgetleniil, hany
van ott abbdl az drufajtdbdl.

5.2.3 A jétékosok soha nem harcolhatnak egymadssal (drtani
csak kozvetetten, viharok j6 idében torténd felkorbacsoldsdval

lehet).

5.2.4 A halott jatékos a leggyengébb él6 jatékos szerint ikre-
z6dik, annyi hajéval, eréddel*, druval, de nem ugyanott,
hanem (kézéppontosan) épp ellenkezdleg. Vagyis ha példul
a leggyengébb jdtékosnak van egy sériilt hajéja Norvégidtsl
egy mez6vel délre, a halott jatékos kap egy hajét Anglidtdl
egy mezdvel északra.

* A szabdlyban igy van, de egyrészt nincs itt, hogy lehetne erédit épiteni, mds-
részt lényegében amiigy sincs semmi értelme erddit épiteni. - A ford.
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