Lkucca Cittd

Alessandro Zucchini jétéka
3-5 jétékos részére, 8 éves kortdl

Irdlia, 1628. Lucca leggazdagabb csalddjai azon vetélkednek,
melyikiik épiti a legszebb palotikat, melyikiik segédkezik leg-
inkdbb a virosfal megerdsitésében. Csak egy csaldd neve ke-
riilhet be a kiztdrsasdg Aranykinyvébe.

Tartozékok

e 100 épiiletkdrtya
96 palotakdrtya (hat szinben)
(A: pajzsok, B: ablakok,
C: szin, D: hdzszdm)

4 toronykdrtya

>

« 5 negyedkdrtya

(A: épiild palotdk, B: elkésziilt
palotdk, C: megnyitott palotak)

e 5 cimerkdrtya

cdl

o szabdlyfiizet

A jarék célja
Minden jdtékos egy luccai csaldd feje. A kdrtydk segitségével
palotdkat és tornyokat épitenek, erésitik a vrosfalat. Az elké-
sziilt palotdk megnyithatdk a jobb tdrsasdg elétt. Az gydz, aki
a legtobb gydzelmi pontot gytjti dssze.

El6késziiletek
Mindenki vélaszt magdnak egy cimert, és kirakja azt az asztal kdzepére;
ezutdn sajat negyedkdrtydjdt lerakja maga elé. A jaték folyamén palotdit
majd e kdrtya mellé fogja lerakni, mindig a megfelel helyekre (épiild,
elkésziilt, megnyitott palotik).

A tornyokat egyelére félre kell rakni. A palotakdrtydkat meg kell keverni,
majd hazépakliként képpel lefelé lerakni az asztalra. Ezutdn fel kell csap-
ni hdrom kértydt, és egyiitt lerakni 6ket az asztalra. Ezt annyiszor meg
kell ismételni, hogy eggyel t6bb ilyen “terc” legyen az asztalon, mint
amennyi a jatékosok szdma. Példdul négy jdtékosndl ot tercet kell felcsapni.
Osztani kell minden jdtékos négy kdrtydt. A jatékosok ezeket megnézik,
és a négybdl kettdt leraknak magukhoz, az épiilé palotdikhoz képpel
lefelé. A masik két kdrtydr, képpel lefelé, vissza kell ranki a huzo pkalira.
Miutdn ezzel mindenki végzett, a lerakott krtydt fel — ¢!
kell fedni.

Fontos: Egy jétékosndl az azonos szin( kdrtydk
ugyanahhoz a palotdhoz tartoznak. E kdrtydkat ugy
kell lerakni, hogy mindig csak az utoljira lerakott
kértydn latszédjék a hdzszdm, ugyanakkor az 6sz-
szes cimer és ablak ldthaté maradjon.

Ezutdn a huzépaklit jél meg kell keverni, és bele
kell keverni a négy toronykdrtyi.

Végiil papirt és irészert kell el8késziteni a fordulék
és a gybzelmi pontok feljegyzéséhez.

A jaték menete

A jétéksorrend meghatdrozdsa

A jtékosok megszamoljik, hogy az épiilé palotdkndl mennyi cimeriik
van. Akinek a legtobb cimere van, az teszi cimerkdrtydjdt a htzépakli
mell¢, majd sorban a tobbick, a cimerek szdma szerint. Egyenldségnél

az jon el8bb, aki a legmagasabb hdzszdmu palotéval rendelkezik
(legyen bérhol is ez a palota).

A és C jatékosnak egyardnt 4-4 cimere van. C-nél magasabb
hdzszdmil palota van, igy 6 jon elészir. B-nek csak 3 cimere
van, igy & jon utoljdra.

A cselekedetek
A soron 1év8 jétékos az aldbbi két cselekedetet hajtja végre, ebben a sor-
rendben:

1) Ha akarja, megnyitja egy vagy tobb elkésziilt palotdjdt.

2) Elvesz egyet a kirakott tercek kéziil, és az elvett lapokat felhasznalja.

1) Palotdk megnyitdsa

Minthogy az elsé forduléban még senkinek nincs elkésziilt palotdja, ez az
akeid elhagyhatd.

Ha a jatékosnak van egy vagy tobb elkésziilt palotdja, azokat megnyithat-

ja a jobb tdrsasdg el8tt. A jatékos megteheti, hogy e cselekedet sordn
nem minden elkésziilt palotdjét nyitja meg. A jitékos megnyitott palo-
tdiért gyézelmi pontokat kap, hogy mennyit, az annak fliggvénye, a
tobbi jatékosnak hdny ugyanilyen szindi, még meg nem nyitott pa-
lotdja van.

A jitékos annyiszor 1 gy8zelmi pontot kap, ahdny ugyanilyen szin
palotakdrtya van jétékostdrsaindl az épiild palotaknal, és annyiszor 2
gy6zelmi pontot, ahdny ugyanilyen szind palota van jétékostrsaindl
az elkésziilt palotakndl (fiiggetleniil attdl, hdny lap alkotja e palotdkar).
A jatékos megnyitott palotdit dtteszi az elkésziilt palotdktdl a megnyitott
palotdihoz; ez a palota Gjra mdr nem nyithaté meg.

Példa: Anita az elézd forduléban befejezte viris palotdjdt, és most meg
akarja nyitni. Jend viris palotdja még épiil, jelenleg két kdrtya alkotja.
Mrk virés palotdja még szintigy épiil, de csak egy lap alkotja. Eva viris
palotdja mdr elkésziilt, de még nem nyilt meg. Anita 2 (Jend) + 1 (Mdrk)
+ 2 (Eva), azaz Gsszesen S gyozelmi pontot kap.

2) Terc elvétele és felhasznaldsa

Ezutdn a jétékosnak el kell vennie egyet a kirakott tercek kdziil, és a
kértydkat azonnal fel kell haszndlnia. A lapok lerakdsa sorrendje az 8
déntése. Ha a tercben van torony, azt elkésziilt palotdihoz rakja; a pa-
lotakdrtydk esetében tobb lehetdsége is van:

Uj szinii palotat kezd épitéteniz A jatckos lerakja a kartyat épiilé palo-
tdihoz. Fontos, hogy egy jétékosnak egy szinbdl csak egy palotdja lehet
(vagyis negyedében dsszesen hat palota lehet, minden szinbél egy). A
jétékos nem kezdhet olyan szin(i palota épitésébe, amilyen szinb8l mar
van elkésziilt vagy megnyitott palotdja.

A jétékos tovabbépiti egy épiil palotdjat: Ha a jitékosnak mér van

olyan szind épiil8 palotdja, mint amilyen kdrtydt le akar rakni, a lapot

ehhez a palotdhoz rakja. A kdrtydt dgy kell leraknia, hogy csak ennek a
hézszdma l4tszédjék, de az sszes cimer és ablak 1dthaté maradjon.



Ha a kdrtya lerakdsakor a palota elkésziilt, azonnal ki kell értékelni.
A palota automatikusan elkésziil, ha az azt alkoté kdrtydk mennyisége:
5 kdrtya (3 jaw¢kos esetén), 4 kdrtya (4 jackos esetén), illetve 3 kdrtya
(5 jétékos esetén). Ekkor a jatékos annyi gy8zelmi pontot kap, ahdny
ablaka van a palotdnak. Ezutdn a palotdt 4t kell rakni az elkésziilt palo-
tdkhoz, megtartva az eredeti lapsorrendet (a hdzszdém nem véltozhat).
A palota a kdvetkezd forduléban mar meg is nyithaté.

A virosfal meger8sitése: A jatékos a kdrtydt képpel lefelé lerakja elké-
sziilt palotdi mellé. Az ilyen lapok a varosfal részei. (A jétékos olyan
kértydt is iderakhat, amilyen szin(i palotdja mdr van - akdr épiilé
palotdja).

A kirtya eldobdsa: A jétékos eldobja a kdrtydt, amit a dobott lapok-
hoz kell tenni.

A fordulé vége

Miutdn mindenkire sor keriilt, a forduld véget ér. A megmaradt tercet
a dobott lapokhoz kell tenni, majd eggyel tbb Uj tercet kell felcsapni,
mint amennyi a jdtékosok szdma. A jétéksorrend meghatdrozdsival
kezdddhet is az 6j fordulé.

A jaték vége

A jérék meghatdrozott szdmu forduld utén ér véget:
5 jatékos esetén az 5. fordulé végén;
4 jaékos esetén a 6. fordulé végén;
3 jétékos esetén a 7. fordulé végén.

E fordulé végén mér nem keriil sor tercek felcsapdsdra, viszont
ekkor jon a végsd kiérékelés.

Végsd kiértékelés
Még utoljdra meg kell hatdrozni a jétéksorrendet.

El8sz6r minden jitékos, jatéksorrendben, megnyitja dsszes elkésziilt,
még meg nem nyitott palotdjit.

Misodszor minden jitékos annyi gy8zelmi pontot kap az elkésziilt palo-
tdinal 1évé minden toronykdrtydjéére és vérosfalkdrtydjaért, ahdny meg-
nyitott palotdja van - de ha nincs legaldbb kétszer annyi pajzsa épiilé
palotdindl, mint ahdny virosfalkdrtydja van, nem kap pontokat! (Ha
csak toronykdrtydja van, ahhoz nem kellenek pajzsok, de ha nincs elég
pajzsa, a toronykdrtydiért sem kap pontot.)

Példa: Mirknak 3 megnyitott palotdja, 4 virosfalkdrtydja és 1 toronykdr-
tydja van. Az utdbbiakért csak akkor kap gydzelmi pontokat, ha épiilé palo-
tdin legaldbb 8 pajzs van. Ha van ennyi, akkor 15 gyézelmi pontot kap (a
vdrosfalért 4x3, a toronyért 1x3).

Végiil meg kell nézni, hogy az épiilé palotdkndl kinél van a legalacsony-
abb és a megnyitott palotdkndl a legmagasabb hdzszdm; az el8bbi tulaj-
donosa veszit, az ut6bbi tulajdonosa kap 3 gy8zelmi pontot. (A két
palota tulajdonosa lehet ugyanaz, akkor végiil is 0 pontot kap.)

Az gy8z, aki dsszesitésben a legtobb pontot gytjtstte. Egyenléségnél az
érintettek koziil az gydz, akinél (virosnegyedében barhol) a legmagasabb
hézszdmu palota van.
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Jatékteszt-koordindtor: Emanuele Vietina

A jaték 2004-ben elnyerte a Gioco Inedito-dijat. A dfjat a Lucca
Comics & Games (nemzetkdzi képregény-, animéciés film-, illusztra-
ci6- és jarékkidllitds) és a da Vinci Games adja egy amatdr jétékterve-
z6nek, valamint kiadjak a gydztes jatékot. 2004-ben a téma a “Falak
és varosok” volt, a gydztes pedig ez a jaték. A jarék kiaddsdt Lucca
dnkormdnyzata is timogatta.

Kérdések, kérésck és javaslatok:
www.davincigames.com - info@davincigames.com
www.luccacomicsandgames.com
giocoinedito@luccacomicsandgames.com

MAYFAIR
GAMES Amerikai partneriink:

MAYFAIR GAMES, Inc. - Skokie, lllinois, U.S.A.

www.mayfairgames.com

mayfair@mayfairgames.com

Jijj hdt Luccdba, sétdlj a fik alatt, az erds vdrosfal drnyékd-
ban, 1ildogélj a kizeli, csendes folys partjdn. Jird be a hires
mitvészek, halhatatlan zeneszerzék, nemesi csalddok és bdtor
kereskedbk koptatta utcikat, nézd meg a tereket, a szobrokat,
a szokbkutakat és a miizeumokat, a Szent Kereszt-kirmenet-
et, ldtogass le a bolhapiacra a Santa Zitdn, majd meritkezz
meg nyakig abban, amit mai kultirdban kindl a vdros, a
szinhdzmiivészettdl a zenei eseményekig, a képregényektdl a
jdtékokig. Jojj hdt, pibentesd meg tested, lelked és szellemed
e csendes, torténelmi virosban!




