MAGINOR - JATEKSZABALY

Bevezetés
Eljott az ideje, hogy a Varazslotanacs ij Févarazslot valasszon. Tekintélyes a palyazok
szama, de koziilikk csak egy valaszthatd e megbecsiilt posztra. Maginor - a Varazslotanacs
kincstarnoka - elindul tanacskozni a biibajos Mindentudokkal, mert az altaluk kivalasztott

varazslo lesz az 0j F6varazslo.

Ajéték célja

Reiner Knizia Maginorja 10 éves kortol ajanlott jaték 2-4 6 részére, melyben Te és
ellenfeleid a Mindentudok szavazataiért versengé varazslokat személyesitetek meg. Meg
kell gy6zn6d minden egyes Mindentudot, hogy rad szavazzon, még miel8tt Maginor
odaér hozza, hogy begylijtse szavazatait. Az a jatékos nyer, s lesz a Fovarazslo, aki a

jatek végén a legtobb szavazattal rendel-
kezik.

A jaték célja
Mindentudodk: Ezek a lapkék jelképezik
a 11 Mindentudot, akiket Te és ellenfe-
leid megprobaltok befolyasolni. Minden
ilyen lapkan bizonyos szamu jel talalha-
to, s minden ilyen jel a Mindentud6 egy-
egy szavazatat jeloli. A Mindentuddlap-
ka tetején talalhato szam jelzi az 6 Osszes
szavazatanak szamat, amennyit a tdmo-
gatasat megszerzd varazslonak ér. A leg-
nagyobb Mindentuddlapka a varazslok
Székhaza.

¢ Varazslok: Minden ilyen jelzd egy f6-
varazsloi posztra palyazo varazslot jelol.
A jaték megkezdése el6tt minden jatékos
kivalaszt koziilik egyet maganak, s a ja-
ték alatt ezt fogja iranyitani. Minden va-
razslonak sajat szine van.

*  Miianyag talpak: Ovatosan helyezd a
varazslojelzoket éliikkkel a miianyag tal-

Mindentudé

Mindegyik Mindentudélapkan bizonyos
szamii szimbolum lathat6é. Minden szim-
bolum a Mindentudo egy szavazatat jel6li.
A Mindentudoélapka tetején talalhatd szam
azt jelzi, hogy a tamogatasat egyediil el-
nyerd varazslonak 6 hany szavazatot ér.
A jatékosok a Mindentudok szavazataiért
versenyeznek. Amikor egy jatékos meg-
nyeri valamelyik Mindentudo egy szava-
zatat, elhelyez egy sajat befolyasjelzot a
megfelelé szimbolum melletti résbe.

befolyasjelzd

pakba, hogy képesek legyenek 6nalldoan megallni a labukon.

¢ Maginor: Ez a figura jelképezi Maginort, aki a Mindentudoktol begytijti a szavazatokat.
¢ Befolyasjelzék: Ezek a jelzék jelképezik a varazslok Mindentudoknal szerzett befolya-

sat. A jelz6k négy kiilonboz6 szinili csoportja a négy varazslohoz tartozik. A jaték kez-

detén mind a 15 darab - varazslod szinéhez tartozo — jelzét megkapod. Ha a jaték soran
kifogysz befolyasjelz6idbdl, addig nem helyezhetsz le tobbet, mig azok a palyarol elta-

volitva vissza nem keriilnek hozzad.

¢ Varazslokartyak: A 40 darab kartya szinenként négy egyforma készletre osztva a négy

varazslohoz tartozik. A jaték kezdetén megkapod a varazslod szinével megegyez6 10
kartyat. A kartyak kijatszasaval szerezhetsz meg szavazatokat, amint azt a késGbbiek-

ben olvashatod.

e Varazslatok: Ezeket a varazslatokat tanulhatjak meg a varazslok. Mind a 10 varazslat
egy-egy kiilonleges képességet jelent, amir6l a szabalyok kozt a késobbiekben olvas-

hatsz.

« Maginorkocka: Ezen a kockan a szamokat magikus jelek helyettesitik. Ot jel megegye-

zik az Mindentudok lapjain talalhato szavazatszimbolumokkal, a hatodik szimbolum

magat Maginort jelképezi.

* Parbajjelzok: Amikor két varazslo kozott konfliktus alakul ki, akkor hasznaljuk ezeket

a haromszogletii parbajjelzd lapkakat a kiizdelmiik levezetéséhez, ahogy azt a szabaly-

zat egy késobbi részé majd leirja,,

Elokésziiletek

1. A Mindentuddlapkakat helyezd
el az asztalon kor alakban. Els6-
nek a Székhazat tedd a kor tete-
jére, kozépre.

2. Ezutén helyezd el a két kis Min-
dentudolapkat - tetszoleges sor-
rendben - az ora jarasaval meg-
egyez0 iranyba haladva a Szék-
haztol.

3. Helyezd a maradék Mindentudo-
lapkakat tetszéleges sorrendben
az Ora jarasaval megegyezo
iranyban haladva a kis lapoktol
a Székhazig, igy fejezve be a
kort. (Maradjon annyi hely a
lapkék kézott, hogy Maginort le
lehessen helyezni kozéjiik, amint
azt lefrja a “Lépés Maginorral”
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4. Helyezd a “f8varazsloi szertartas” varazslatot képpel felfelé a Székhaz mellé.

5. Helyezd az “Arany Ust szertartasa” varazslatot képpel felfelé az utolso, vagyis a Székhaz
elétti Mindentudolapka mellé. (Azaz a Székhaztol az érajarassal ellentétes iranyban egy-
gyel.)

6. Keverd dssze a maradék varazslatjelzoket, és helyezd véletlenszeriien a maradék Minden-
tudolapkak mellé, aztan forditsd 6ket képpel felfelé.

7. Mindegyik jatékos valaszt egy szint, és megkapja a varazslojat, a befolyasjelzéket és a va-
razslokartyakat a megfelel szinb6l. Mindegyik jatékosnak 10 varazslokartyaval és 15 be-
folyasjelzovel kell ekkor rendelkeznie.

8. Helyezd Maginort és a jatékosok varazsloit a Székhazra.

A jaték menete

Véletlenszeriien valasszatok ki a kezdojatékost. Amikor a kezddjatékos a korét befejezi, a téle

balra 1év6 jatékos folytatja a jatékot. Ez azt jelenti, hogy a jatékosok felvaltva kovetkeznek

egymas utan az drajarassal megegyez6 iranyban.

A korod alatt a kovetkezd akciokat hajtod végre az alabbi sorrendben:

1. Kijatszhatsz tetsz6leges szamu varazslokartyat és varazslatot, barmilyen sorrendben.

2. Kételezd vagy lépned a varazsloddal vagy dobnod a kockaval.
Figyelem! A kérddnek azonnal vége (még akkor is, ha maradt végrehajthat6 akciod), ha egy
Mindentudolapkat ki kell értékelni. (A kiértékelésrdl lentebb olvashatsz.)

1) Kartyak és varazslatok kijatszasa

Korod elején barmennyi varazslokartyat és varazslatot (ha rendelkezel varazslattal) kijatszhatsz
tetsz6leges sorrendben. Megteheted, hogy eltekintesz ezen akciotol, és sem varazslokartyat,
sem varazslatot nem jatszol ki. Amikor kijatszol egy varazslokartyat vagy egy varazslatot, an-
nak hatésa azonnal életbe 1ép, majd ezt kvetGen a lapot félre kell tenni.

Kartyak kijatszasa
Kétfajta varazslokartya van: szimbolumkartya, illetve boszorkanysagkartya. .

Szimbélumkartyak: Minden szimbolumkartya az 6t misztikus szimbolum koziil tartalmaz
egyet (tliz, viz, fold, levegd és végzet). Egy szimbolumkartya kijatszasaval biztosithatod ma-
gadnak annak a Mindentudonak egy szavazatat, akinél éppen a varazslod tartozkodik. Helyezd
el egy befolyasjelz6d a Mindentud6 egy megfeleld, még nem foglalt szimbolumahoz. Addig,
amig van megfelel6, mas altal el nem foglalt szimbolum, azok koziil kell valasztanod.

Ha mar az 6sszes megfeleld szimbolummal rendelkezd helyen van befolyasjelzd, akkor he-
lyezd a sajatodat az egyik mellé: parbajoznod kell annak tulajdonosaval. (A parbajrol lentebb
olvashatsz.) Ha az 0sszes megfelelé szimbolumbak mar a te befolyasjelz6d van, nem torténik
semmi.

Ha egy végzetkartyat (azaz csillagos kartyat) jatszol ki egy olyan Mindentudolapkanal, amin
nincs ilyen jel, akkor a végzetkartyat barmelyik masik szimbolumként felhasznalhatod, és
eszerint hajtod végre a lépésedet.

Példa: Jani varazsldja a Sziirke Sasndl dll. Jani kijatszik egy vizkdartyat. Mivel van szabad viz-
szimbolum a Sziirke Sas lapkdjan, ezért Jani elhelyezi egy befolyasjelzdjét az egyik még el
nem foglalt vizszimbolumnal. Ha az dsszes vizszimbolumnal mar lenne befolydsjelzé, Janinak
parbajoznia kellene valamelyik jatékostarsaval.

Boszorkanysagkartyak: A boszorkanysagkartyakon egy varazs-
palca lathato. Amikor egy ilyen kartyat jatszol ki, kivalaszthatod
akarmelyik Mindentudot, és ugy dobsz a kockaval, mintha a va-
razslod azon a lapkan lenne. Az ilyen akci6 a korod végén 1évo
kockadobason kiviil értend6. (A kockadobasrol lentebb olvas-
hatsz.)

Varazslatok

visszaszerzés

Varazslatok kijatszasa

A Mindentudok megtanithatjak a varazslodat egy-egy varazslatra,

amennyiben elég szavazatot szerzel ehhez. (Err6l lentebb olvas-

hatsz.) Ha van varazslatod, a kordd alatt (s az egész parti alatt -

Fgb) egyszer kijatszhatod, létrehozva a kovetkezd hatasokat:

- Visszaszerzés: Visszavehetsz két kartyat a kijatszott szimbolum-
kartyaidbol, amelyek visszakeriilnek a kezedbe.

- Helyreallitas: Visszavehetsz két kartyat a kijatszott boszorkany-
kartyaidbol, amelyek visszakeriilnek a kezedbe.

- Folény: Helyezz el egy vagy két befolyasjelzét barmelyik elfog-
lalatlan szimbolumhoz az aktualis Mindentudolapkadon.

- Meggyézés: Cserélj ki egy befolyasjelz6t a sajatodra az aktualis
Mindentudélapkadon.

- Telekinézis: Helyezz el egy befolyasjelzét egy elfoglalatlan
szimbolumhoz barmelyik Mindentudélapkan.

- Teleportalas: Tedd a varazslodat barmelyik Mindentudélakara.
- Behivas: Ertékeld ki a Székhaztol orajarassal megegyezé irdny-
ban es6 elsé Mindentudolapkat (az értékelésrdl lentebb olvas-
hatsz), majd helyezd Maginort a kdvetkez6 Mindentudolapka

elé az iires részre. Ezzel rogton vége is a korodnek.

- Megforditas: Ez az egyetlen varazslat, amit mas jatékos kore
soran ki lehet jatszani. Jatszd ki ezt a varazslatot egy parbaj el-
vesztése vagy dontetlen esetén, s igy a parbajt nyomban meg-
nyered.

- Az Arany Ust szertartasa: Ez a bonyolult szertartas nem jar
magikus hatassal, de harom szavazatot ¢ér.

« Fovarazsloi szertartas: Ez a bonyolult szertartas nem jar ma-
gikus hatassal, de 6t szavazatot ér.

helyreallitas

folény

meggyo6zés

telekinézis

teleportalas

behivas
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az Arany Ust
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fovarazsloi
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2) Varazslé mozgatasa vagy kockadobas Misztikus

Ez az a pontja a korodnek, amit kitelezd végrehajtanod: 1épned szimbdlumok
kell a varazsloddal vagy dobnod kell a kockaval. Vagy az egyiket, O B

vagy a masikat meg kell tenned, mindkett6t azonban tilos. (Ha a iz
varazslod nincs egyik Mindentudélapkan sem, akkor nem dob- —

hatsz, viszont a varazsloval Iépned kell.) —_—Viz
Varazsl6 mzogatasa v fold
Amennyiben ezt az akciot valasztod, egyszeriien helyezd at va-
razslodat az aktudlis Mindentuddlapkardl egy mésik olyan Min- @ levegd
dentudolapkara, amely még jatékban van. *

, , végzet
Dobés a kockaval
Amikor dobsz a kockaval, a dobas eredményétdl fiiggden a kovet- Egyéb
kezoket kell végrehajtanod: szimbdlumok
Szimbélum: Valamely szimbolum dobésa esetén (tliz, viz, fold, * b(’)szor’-

kanysag

levegd vagy végzet) e szimbolumnak megfelelden biztosithatsz
magadnak egy szavazatot annal a Mindentudénal, ahol a varazslod .

. . f Maginor
éppen latogatoban van.

Egy még el nem foglalt megfelelé szimbolumhoz helyezd el egy

befolyasjelzédet. Amig van koztiik szabad, addig azokbdl kell valasztanod egyet. Ha az
Osszes megfeleld szimbolumnal mar van befolyasjelz, helyezd a sajatodat az egyik mellé,
¢és annak tulajdonosaval parbajoznod kell. (A parbajrol lentebb olvashatsz.) Ha a te befo-
lyasjelz6id foglalnak el minden megfelelé szimbolumot, akkor nem torténik semmi. Ha
végzetszimbolumot (csillagot) dobtal olyan Mindentuddlapkanal, amelyiken ilyen nincs,
akkor ezt tekintsd dzsokernek: a Mindentudélapka barmelyik szimbolumat valaszthatod.

Példa: David varazsldja az Egyszarvinal van latogatoban. David dob a kockaval, és
dobasanak eredménye a tiiz szimbéluma. Van tobb elfoglalatlan tiizszimbolum is az Egy-
szarvii lapkdjan, tehat David tesz egy befolydsjelzpt az egyikhez. Ha az dsszes tiizszim-
bolumnal lenne befolyasjelzo, Davidnak parbajra kellene hivni az egyik jelzé tulajdo-
nosat.

Maginor: Ha a kockaval Maginort (varazslosoveg) dobsz, elészor valassz egy szimbo-
lumot, és cselekedj, mintha azt

dobtad volna. Azutan a lentebb irtak Maginor mozgatasa

alapjan helyezd at Maginort. Maginor a Székhazon (1) kezd, onnét a kovetke-

Maginor mozaatasa z6 Mindentudo el6tti tires helyre (2) 1ép, majd

g 4 utdbb onnét a kovetkez6 Mindentudoéra (3). Ezen
a modon jarja végig Maginor a Mindentudokat
(1-t61 22-ig), mig vissza nem jut a Székhazhoz.

Maginor mindig az 6ra jarasaval
megegyez0 iranyba mozog egy
Mindentudolapkarol a kévetkezo
lapka elotti iires helyre, utana a ko-
vetkez6 lapkadra, ¢és igy tovabb a
Mindentudélapkak alkotta koron.
H példaul Maginor a Sziirke Sas
el6tti tires részen all, és Maginort 22

kell 1éptetni, akkor ralép a Sziirke 2
Sas lapkajara. Kovetkez6 mogata-
sa soran elhagyja a Sziirke Sast és io .

. . 4
a kovetkezd Mindentudodlapka eldtti '
tres helyre keriil. Amikor Maginor @
"

elhagy egy Mindentudolapkat, azt

*
ki kell értékelni (4sd lentebb). 18
G, 2
* »

PR ¥
Ertékelés @
Minden Mindentudélapka csak egy- 14 10
szer értékelddik ki a jaték soran. Egy 12

lapkat azonnal ki kell értékelni, ha:

8

- Maginor elhagyja ezt a lapkat, vagy
- e lapka Gsszes szimbolumanahoz keriilt befolyasjelzo.

Amikor egy Mindentudolapkat kiértékeliink, meghatarozzuk, hogy melyik jatékosnak van
rajta a legtobb szavazata. Egyenléség esetén az érintett jatékosok koziil az nyer a Minden-
tudénal, akinek a befolyasjelzje az ora jarasa szerint az elsé a lap tetejétél szamitva. Ha-
sonloképp hatarozzuk meg a masodik legtobb szavazattal rendelkezé jatékost.

Mindentudok és varazslatok

A Mindentudélapkat és a hozza tartozo varazslatot a két legtobb szavazattal rendelkezd
jatékos kapja meg. A legtobb szavazattal rendelkez0 jatékos valaszt eldszor, hogy a Min-
dentudolapkat kéri vagy a varazslatot, a masodik helyezett pedig megkapja azt, ami meg-
maradt. Az elnyert lapkat vagy varazslatot képpel felfelé helyezd magad elé. Egy Min-
dentudolapka elényerése azt jelenti, hogy a varazslod rendelkezik a Mindentudé 6sszes
szavazataval.

Ha a kikértékelt lapkanal csak egy jatékosnak vannak befolyasjelzoi, akkor 6 valaszthat:

vagy a lapot kéri, vagy a varazslatot. A nem valasztott tartozek a jatékbol kiesik, félre kell
tennetek. Ha nincs egyetlen befolyasjelz6 sem a kiértékelt lapkanal, a Mindentudélapkat és a
varazslatotat is félre kell tennetek.

Befolyas és varazslok

Kiértékelés utan a befolyasjelz6k a lapkatol visszakeriilnek tulajdonosaikhoz. A varazslokat

a kiértékelt Mindentuddlapkarol a kor kozepére helyezziik, sohasem masik Mindentudolapka-
ra. (A kovetkezd koriikben kell 6ket masik Mindentudolapkara helyezni.)

Kiértékelés és Maginor

Ha egy Mindentudélapka azért lett kiértékelve, mert az dsszes szimbolum foglalt rajta, a me-
gmaradt Mindentuddlapokakat kozelebb hiizzuk egymashoz, igy nem marad hely ott, ahol a
lapka volt eddig. Maginor igy halad ott at, mintha az a Mindentudélapka soha ott se lett vol-
na. Ha Maginor éppen rajta allt a kiértékelt Mindentuddlapkan, automatikusan athelyezziik az
kiértékelt lapka utani tires helyre.

Ha kiértékelésre kertil sor, az aktualis jatékos kore befejezodik. (Ha a kiértékelést egy kijat-
szott varazslokartya vagy varazslat okozta, a jatékos nem jatszhat ki tobb kartyat vagy varazs-
latot, nem dobhat,és nem mozgathatja a varazslojat.)

Kivétel: A Székhazat csak akkor lehet ki¢rtékelni, amikor Maginor ralép. A Székhaz mindig
az utolsoként kiértékelt Mindentudolapka.

Parbajok
Egy Mindentudélapka minden szimbolumanal csak egy befolyasjelzo lehet. Ha egy olyan lap-
kahoz kell elhelyezned a befolyasjelzédet, ahol mar az 6sszes adott szimbolum foglalt, parba-
joznod kell.
Parbajra hivashoz helyezd a befolyasjelzédet a kihivott ellenfél befolyasjelzéje mellé. Te vagy
a kihivo, és a megtamadott szimbolum aktualis tulajdonosa a védé. Mindketten vegyetek ma-
gatokhoz egy haromszogletii parbajjelzét.
Mind a ketten vélasszatok titkosan egy elemi (fold, viz vagy tliz) 1ényt a magikus csatdhoz
ugy, hogy a parbajjelzé kivalasztott sarka sarka mutasson az ellenfél fel¢, majd egyszerre
fedjetek fel jelzotoket.

A parbaj az alabbiak szerint dél el:
- a foldelelemntal legy6zi a vizelementalt;

- a vizelelemntal legy6zi a tiizelementalt; parbajjelzo
- a tlizelelemntal legy6zi a foldelementalt.

Ha mindketten tiiz- vagy mindketten vizelementalt idéztetek, ak-
kor mindketten vegyétek vissza befolyasjelzotoket, a szimbolum
senkié.

Ha mindketten foldelelementalt idéztetek (ez a csillagos lény a
parbajjelz6n), a partbajt a védo nyeri.

A gybéztes befolyasjelz6je a harcban elnyert szimbolumnal ma- vizelemental
rad, mig a vesztes visszaveszi onnét befolyasjelzojét.

A jaték vége
A jatéknak akkor van vége, amikor az 6sszes Mindentudkapka ki lett értékelve. Min-
dig a Székhaz lesz utolsoként kiértékelve. A Székhazat csak akkor kell kiértékelni,
amikor Maginor ralép (és nem lelép réla, mint a tobbi lapka esetében). A Székhazat
nem lehet kiértékelni addig, amig Maginor ra nem lép, akkor sem, ha mar az sszes
szimbolumanal van befolyasjelzd.
A jaték végén minden jatékos Osszeadja a szavazatai szamat. Az a jatékos gy6z, aki-
nek a legtobb szavazata van. Egyenléség esetén az a jatékos nyer, akinek a tulajdo-
naban a legnagyobb értékii Mindentudodlapka van.
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