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Elgkésziiletek
A jatékosok pdrokat alkotnak (a legjobb a pdrakot véletlen segitségével kisorsolni), vagyis a jatékos kétfés csapatok jdtsszdk.

Pdratlan szdma jdtékosndl a megmaradt jatékos egyediil jétszik (egyf8s csapat), és & lesz az osztd; egyébként az egyik csapatbdl kell ki-
vélasztani egy osztot.

Minden csapat vélaszt magdnak egy filozéfust; a csapatok tagjai egyiitt [épnek és kapnak pontokat, egyiitt gy8znek és veszitenek.

| Jatékmenet
A jaték a rendes szabalyok szerint folyik, az alabbi kivétellel: amikor egy filoz6fusra keriil a sor, a csapat egyik tagja
teszi fel a kérdés elsé felét, a masikuk a masodik felet; amikor legkozelebb megint rdjuk keriil a sor, cserélnek, hogy
ki melyik felét teszi fel a kérdésnek. Példaul az egyikiik megkérdezi: “Mi a megnyugtatébb? Egy tavoli vizesés hang-
ja (fehér), vagy...”, és a masikuk bejefezi: “...vagy este a tarlon a tiicskok ciripelése (fekete)?”

Ok ketten nem beszélhetik meg elére kérdésiiket, és a masodik csapattagnak csak par méasodperce van, hogy kitalalja,
hogyan egészitse ki a kérdést.

Természetesen ez azt jelenti, hogy minden kérdésnek olyannak kell lennie, hogy két lehet6ségbdl lehessen vélasztani,
a sima igen/nem-es kérdések ("Tudtok tiszni?”) nem jok.

A jarék vége

A jacék most is akkor ér véget, amikor a Hold elfedi az utolsé holdfazist a naptdrkdrtydn. Az a csapat gy8z, akinek filozéfusa legkéze-
lebb jutott a Bélcsesség templomdhoz.
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