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Előkészületek
A játékosok párokat alkotnak (a legjobb a párakot véletlen segítségével kisorsolni), vagyis a játékos kétfős csapatok játsszák.

Páratlan számú játékosnál a megmaradt játékos egyedül játszik (egyfős csapat), és ő lesz az osztó; egyébként az egyik csapatból kell ki-
választani egy osztót.

Minden csapat választ magának egy �lozófust; a csapatok tagjai együtt lépnek és kapnak pontokat, együtt győznek és veszítenek.
 

 
Játékmenet 
A játék a rendes szabályok szerint folyik, az alábbi kivétellel: amikor egy filozófusra kerül a sor, a csapat egyik tagja
teszi fel a kérdés első felét, a másikuk a második felet; amikor legközelebb megint rájuk kerül a sor, cserélnek, hogy
ki melyik felét teszi fel a kérdésnek. Például az egyikük megkérdezi: “Mi a megnyugtatóbb? Egy távoli vízesés hang-
ja (fehér), vagy...”, és a másikuk bejefezi: “...vagy este a tarlón a tücskök ciripelése (fekete)?”

Ők ketten nem beszélhetik meg előre kérdésüket, és a második csapattagnak csak pár másodperce van, hogy kitalálja,
hogyan egészítse ki a kérdést.

Természetesen ez azt jelenti, hogy minden kérdésnek olyannak kell lennie, hogy két lehetőségből lehessen választani,
a sima igen/nem-es kérdések (”Tudtok úszni?”) nem jók. 
A játék vége  
A játék most is akkor ér véget, amikor a Hold elfedi az utolsó holdfázist a naptárkártyán. Az a csapat győz, akinek �lozófusa legköze-
lebb jutott a Bölcsesség templomához.
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