OSZTRAKON EGYSZERU SZABALYOKKAL

Az egyszerti jdtékhoz sorban hozzdadhatjérok az aldbbi szabdlyokat, és a végén megkapjdtok a valddi Oszirakont.

Egyszerii jaték

Mind elvesztek egy filozofuskdrtydt, valamint az ahhoz tartozé cserépkértydt (a fekete és fehér cserepes oldalakkal).

A kilenc ditkdrtyat sorra lerakjdtok, elészor a Bolcsesség templomat, uténa a tobbit, az 1-estél a 8-asig. Igy jon létre az 1-t8] 16-ig szdmozott ttvonal, ahol
a 8-asndl van a forduld. Filozéfusaitokat rakjitok az 1-eshez.

Minden nap minden filozéfus feltesz egy kérdést. A kérdésnek olyannak kell lennie, amire csak két vélasz lehetséges; a kérdés nem lehet sértd, sem értel-
metlen, sem olyan, amit mdr megkérdeztetek a jaték sordn.

A filozéfus, miutdn feltette kérdését, megjeldli, hogy a két valasz koziil melyik tartozik a fekete és melyik a fehér cserépdarabhoz. Ekkor mind, beleértve a
kérdezét is, titokban, de az igazsdgnak megfelel8en szavaztok: lerakjdtok magatok elé cserépkdrtydtokat a megfeleld oldaldval felfel¢, de a lapot egyelSre
még eltakarjétok tenyeretekkel. A kérdést feltevd filozéfus célja az, hogy arra szavazzon, amire a tobbség.

Miutén mind szavaztatok, szavazataitokat felfeditek és dsszesititek. Ha a tébbiek legaldbb fele gy szavazatt, mint a kérdezd, ez a filozéfus annyit 1ép
az Gtvonalon, ahdnyan a mdsik lehet8ségre szavaztak.

Ezzel e filozéfus kére véget is ért, és bal oldali szomszédjdn a sor, hogy feltegye sajit kérdéséc.

Az a filozofus gydz, aki eléri a Bolcsesség templomit.

J6, jb... de nem tudom, hogy mit is kérdezzek!
A témakdrtydk

A soron 1évé filozéfus hiiz egy témakértyat, és az azon 1év6 témdk koziil vélaszt egyet, amihez kapcsolodik majd a kérdése.

J6, jb... de egy orokkévaldsdg, mire eléri valaki a Bol
A kezd6mezd

Filozéfusaitokat a jaték elején a 2-es pozicidhoz rakjdtok, az aldbbi kivételekkel: ha 9-10-en vagytok, az 1-es, ha pedig 5-6-an, az 5-6s pozicidhoz.

J6, jb... de miért fiigg a jdték b a jdtékosszdmtdl?
A naptirkirtya

Az el6késziiletek soran a templom mellé rakjatok le a naptarkartyat, és részben takarjatok le a Holddal tgy, hogy csak néhény holdfa-
zis maradjon lathato (5-6 jatékos esetén hat, 7-8 jatékos esetén 6t, 9-10 jatékos esetén négy, 11-12 jatékos esetén harom). Minden fordu-
16 végén a Holddal takarjatok le egy Gjabb holdfézist. Amikor az utols6 holdfazist is letakarjatok, a jaték véget ér, és az a filoz6fus
gy06z, aki legkdzelebb jutott a Bolcsesség templomahoz.

J6, jb... de egy kis viltozatossdg?
A kiilonleges napok

Minden (j fordulé elején nézzétek meg, hol 4ll a jétékban vezetd filozéfus: ha az adott helyen ldthaté egy szimbélum, aznap mindannyiétokra egy kii-
I6nleges szabaly vonatkozik majd. A lehetdségek:

Korrupcié: Miutdn mind szavaztatok, a kérdést feltevd filozéfus felfedi sajdt szavazatdr és kijeldl bizonyos szdma filozéfust. A kijeldlteknek tgy kell
szavazniuk, mint neki. Ezutdn mind felfeditek szavazatatotokat és dsszesititek azokat.

J6slds: Miutdn mind szavaztatok, a kérdést feltevd filozofus kijeldl bizonyos szdm filozéfust, és megnézi, hogyan szavaztak. Ezutdn 6 még megvdltoztat-
hatja szavazatdt. Végiil mind felfeditek és 8sszesititek szavazatotokat.

Arulds: Miutin mind felfedtétek szavazatotokat, a kérdést feltevd filozéfus, ha akarja, megvaltoztathatja szavazatdt.

Korrupciéndl és jésldsnal az, hogy hdny filozéfus jelolhetd ki, attdl fiigg, hogy hdnyan jdtszotok: 5-6 jitékosndl egy filozéfus jeldlheti ki, 7-9 jatékosndl
kettd, 10-12 jitékosnal pedig hdrom.

J6, jb... de elényben/hdtrdnyban vagyok aszerint, hol dllok!
A Nap

Filozéfusaitokat ne csak dsszevissza rakjatok le a kezd6pozicihoz, hanem keverjétek meg 6ket, létrehozva a filozéfuspaklit. A fordu-
16kban aszerint keriiltok sorra, hogy éppen hol vagytok az tton. Minden fordul6 elején rakjatok a Napot ahhoz a filozéfushoz vagy
filoz6fuspaklihoz, amelyik legelol van (a jaték kezdetén ez a startpozicio).

Mindig az a filozéfus kérdez, akinek kértyéja annak a paklinak a tetején van, ahol a Nap van. Korében vagy pontokat kap, és mozog,
vagy nem kap pontot, és akkor kartyajat a Nap (és a mar ott 1év6 filozéfusok) ala kell rakni.

Ha a Napnél mar nincsenek filozéfusok (vagy elmentek onnét, vagy a Nap al4 keriiltek), a Nappal addig kell visszafelé haladni az
atvonal mentén, amig Gjabb filoz6fushoz/filozéfusokhoz nem ér. A nap (a forduld) akkor ér véget, amikor mar mindegyikétokre sor
kertilt egyszer.

J6, jé... de tiilsdgosan le vagyok maradva, mdr nem gyézhetek!
A tanitvinyok

Mindannyian egyszer a jéték sordn az éppen kérdezd filozéfus tanitvénydnak nyilvénithatjdtok magatokat. Az illetd felfeszi a kérdését, de még mieldte
szavazndtok, egyikétok kijelentheti, hogy erre a kérre az illet8 tanitvdnydnak vallja magdt.
Ez csak akkor lehetséges, ha:

e aleendd tanitvdny filozéfuskdrtydja ldthaté (egyediil van valahol, vagy egy pakli tetején);

e akdrtydja babérdgas oldaldval van felfelé;

e le van maradva attdl a filozéfustdl, akinek épp a tanitvdnydul kivdn szegddni.
Ha mindezek teljesiilnek, az illet8bdl tanitvany lesz, és kdrtydjdt dtforgatja babérdg nélkiili oldaldra. A szavazds a rendes szabélyok szerint zajlik, a tanitviny
is szavaz. Miutdn 8sszesititek a szavazatokat, a tanftvdny ugyanannyit lép, mint amennyit mestere (a kérdést feltevd filozéfus).
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