The Giant Monster-Building, E-ilf Stemping Card Gama! B H

Attekintés

A RARRR! olyan kértyajdték, amely japdn filmszdrnyek egymds
elleni gigdszi csatdirdl szol (I. daikaidzsuk). Minden jétékos teremt
magdnak egy szdrnyet, képességgekkel ldtja el, majd harcba kiildi
a tobbi szdrny ellen azért, hogy 6 rombolhassa majd le a vérosokat.

Tartozékok

8 rettenetes szérny van a jitékban - mindegyikben olvashaté egy
japdn szétag, valamint latin betds megfelelSje. A szérnykdrtydkon
megtaldlhatdk a szornyek kezdSképességei is.

.0 a név elsd szoétaga (japan
; és latin bettikkel)

kezdéképességek
szorny-
kartya



A megszerzett katakanakdrtydk teszik teljessé a szornyeket. Minden
szornykdrtya mellé 2 katakanakdrtydt kell lerakni, ezek egészitik ki
a nevét, valamint biztositanak tovabbi képességeket a szornynek.

névszétagok (japan és

24 latin betiikkel)
katakana-
kartya tovabbi képességek

A jérékosok képességkartydkat szereznek, hogy azok révén szornye-
ik le tudjik rombolni a vildg nagyvdrosait. Azokat kell vdlasztaniuk,
amelyek a legjobban illenek szornyiik képességeihez, és be kell
azokat osztaniuk, mert fejenként 12 ilyen kdrtydjuk jut csak az
egész forduldra.

72
képesség-
kartya képességikon




A szdrnyek vérosokért csatdznak majd egymdssal, mivel a vdrosok gyd-
zelmi pontokat érnek. Minden vdroskdrtydn ldthato, hdny gydzelmi
pontot ér; ezenkiviil mindegyiknek van hdttérszine, vdrosikonja és el-

lenalldsa, azonban ez utébbiak csak a haladé jatéknal szdmitanak.

hattérszin és

varosikon
(halad6
szabaly) ellendllas
(halad6 szabaly)
24 gy6zelmi pontok
varos-
kartya

a varos neve

A mércekdrtydkon kell kévetni, hogy a szérnyek képességeikbdl
mennyit forditanak egy-egy csatdra. Az egyes kdrtydt a tizes kdrtyd-

ra kell rakni tgy, hogy a megfeleld egyes helyi érték a megfelels
tizes helyi értékre mutasson.

12 az aktudlis harcban
meérce- hasznalt képesség
kartya (a képen 16)




A jérék kezdetén minden jatékos kap egy készlet er8sitdkartyst. Egy
készlet hdrom lapbél 4ll, egy-egy 1-es, 2-es és 3-as kdrtydbol. Ezek

bérmelyik kijdtszott kdrtyacsoporthoz hozzdadhatdk, és és az erejiik
megndveli a kdrtyacsoport erejét. Utdna az erésitékdrtydt vissza kell

raknia doboz_b_a. ; 3

18
erosito-
kartya

erd (1-3)

barmelyik képesség-
hez hozzaadddhat

Akinél ott van a legmérgesebb szorny kértydja, az vélasztja ki, hogy
melyik vérosért fog folyni a kévetkezd harc, és 6 kezdi majd a kdr-

tyakijdtszdst.

1
legmérgesebb-
szorny-kartya




A jaték célja

A jéték harom fordulébdl 4ll, mindegyikben hat vdrossal. A leg-
mérgesebb szdrny vélasztja ki a lerombolandé vérost. Aki legerd-
sebb ott, az pusztitja el a vérost, kapja meg annak gyézelmi pongjait.

A jérékosoknak tigyesen kell dsszedraftolniuk a képességkdrtydkat,
majd ezeket tgy kijdtszaniuk, hogy a legtdbb vérost rombolhassék le.

Az gyéz, akinek a harmadik fordulé végén a legtdbb pontja van.

El6késziiletek
Minden jdtékos kap:

* egy készlet (3 db.) erésitSkdrtydt és
* egy készlet (2 db.) méreekartyd.

Kiilon-kiilon meg kell keverni a katakana-, képesség- és varoskdrtyd-
kat. A legmérgesebb szorny kdrtydjdt a legmérgesebb jatékosnak kell
adni - ha a jétékosok nem tudnak donteni, a legiddsebb jétékos kapja.

Ezutdn meg kell alkotni a szornyeket. Ki kell osztani minden jété-
kosnak egy szérnykdrtydt, valamint 3 katakanakdrtydt. A megmaradt
katakanakdrtyakat vissza kell rakni a dobozba, azokra ebben a jték-

ban nem lesz sziikség.

A jarékosok a megkapott katakanakdrtydkat draftoljak. (A kovet-
kez oldalon olvashatSk a draftolds szabdlyai.) A draftolds utdn a
jétékosokndl megint 3 katanakdrtya lesz, ezekbdl 2-t megtartanak,
a harmadikat visszarakjik a dobozba, arra nem lesz sziikség.

A jarékosok katakanakdrtydikat lerakjék szornykdrtydjuk mellé,
tetszBleges sorrendben. A kévetkezd oldalon ldthaté példdul a

szorny neve Gofude, de éppigy lehetne Fugode vagy Degofu is,



Draft

A draft arra j6, hogy a jdtékosok
ne véletlenszertien kapjanak la-
pokat, hanem kivlasszék ma-
guknak a kdrtydkat. A RARRR!!-
ban a katakanakdrtydkat kell
draftolni az el8késziiletek sordn,
valamint a képességkartydkat
minden fordulé elején.

A draftoldshoz el6szor is ki kell
osztani a sziikséges kdrtydkat -
példdul 3 katakanakartydt min-
denkinek. Minden jdtékos meg-
nézi a lapjait és kivalaszt kozii-
liik egyet, lerakva azt maga elé
képpel lefelé. (A jétékosok bér-
mikor megnézhetik a maguk elé
lerakott lapokat.) A tébbi lapot
dtadja bal oldali szomszédjéank.

A vlasztds-tovabbadds addig
folytatédik, mig el nem fogynak
a tovabbadhat6 lapok.

- hdrom kdrtya hatféleképpen rakha-
t6 le. Aki kész van, az fennhangon
bejelenti szérnye nevét a tobbiek-
nek, és hozzd olyan hangot ad,

mint az a szdrny, aki épp egy vdrost
késziil elpusztitani.

A jéték menete
A RARRR!! hirom fordulébdl ill,
és minden fordulé két fazisbdl:

* er8sodési fazis, és utdna

* harci fizis.

Minden fordulé végén a jatékosok
eldobjdk megmaradt képességkar-
tydikat, és az Osszes képességkdrtydt
jol meg kell keverni, miel8tt elkez-
dbdne a kovetkezd erdsodési fézis.

Példa: E szirny
neve Gofude,

& kiilondsen
erds a radioak-
tiv képessége.




Erdsitési fazis

Meg kell keverni a képességkdrtydkat és mindenkinek kiosztani
12-t. Ezeket utdna a jatékos mind draftoljak (mint kordbban a ka-
takanakdrtydkat), és a draftolds végén megint 12 képességkdrtya
lesz minden jdtékos kezében - ezeket haszndljdk majd a forduléban.

Ezt kovetden fel kell csapni 6 vdroskdrtydt az asztal kdzepére: ezek

azok a vdrosok, amelyekért a szornyek megkiizdenek egymadssal a
forduléban.

Harci fazis
Mindenki mércekdrtydin 0-ra 4llitja az erejét.

Akinél a legmérgesebb szorny kdrtydja van, az jeloli ki a vdrost,
amelyért megkiizdenek a szérnyek; ezutdn vagy passzol, vagy ki-
jatszik egy-tobb kdrtyacsaportot, az értékiikkel megnévelve szornye
ercjét. A kivetkezd hdrom oldalon olvashaté, hogyan torténik
pontosan a kartyakijdtszds!

Miutdn a legmérgesebb szérny jdtékosa kijdtszott vagy passzolt,
bal oldali szomszédja jon (majd az 6vé, és igy tovdbb), aki:

* wvagy kijétszik egy-tobb kdrtyacsoportot gy, hogy szornye ereje
ezzel nagyobb legyen, mint bdrmilyen mdsik sz6rny ereje;

o vagy passzol, azaz kiszdll az ezért a vérosért vivott harcbél.

A harc addig folyik a fentiek szerint, amig egy jatékost leszdmitva
mindenki nem passzolt - ez a jétékos nyeri a harcot. Elveszi a vé-
roskdrtydt és lerakja maga elé. Ezutdn eldobja 6sszes kijdtszott
képességkdrtydjdc, a kijétszott erdsit8kdrtydit pedig visszarakja a

jaték dobozdba.



Kirtyakijdtszas
Az elkvetkezd hérom oldalon a kartyakijdtszdsra vonatkozé szabdlyok
olvashaték.

Kirtyacsoportok
A képességkdrtydkat kdrtyacsoportokban kell képpel felfelé kirakni:

* Egy csoportban legaldbb egy képességkdrtydnak kell lennie, és a
csoportban csak egyféle képesség lehet. Er8sitkdrtya dnmagd-
ban nem elég, legaldbb egy képességkdrtydt ki kell jtszani.

* A mir kordbban kijdtszott csoporthoz nem rakhaté le Gjabb lap.
Egy jatékos egy adott képességbdl csak egy csoportot jitszhat
ki.

* Egy kdrtyacsoportban legfeljebb annyi képességkartya lehet,
ahdny ilyen képességikon van az adott sz6rny kdrtydin sszesen.

* A csoport 6sszereje a csoportot alkoté kdrtydk erejének osszege,
megszorozva annyival, ahdny képességkdrtya alkotja a csoportot.

* Egy csoporttal egyiitt mindig kijdtszhaté egy erdsit8kdrtya, hogy
megndvelje a szérny erejét. Az erdsit6kdrtya nem szdmit bele a
kijtszhaté limitbe, ahogy szorzét sem ad.

* A soron Iév8 jitékos tobb csoportot is kijatszhat egyszerre.

* Csak tgy jdtszhat ki a soron 1évé jatékos csoportot-csoportokat,
hogy szornye ereje nagyobb legyen az dsszes tobbi szorny erejénél.

A kijatszds utdn a jitékos mércekdrtydit dtrendezi gy, hogy szdr-

nye Ssszerejét (a kijdtszott csoportok erejének 8sszegét) mutassa.

Passzolds
Aki passzol, az kijitszott er8sit6kdrtydit visszarakja a dobozba. A

kijétszott képességkdrtydit a dobott lapokhoz rakja - azonban
el6tte koziilitk egyet, ha akar, visszavehet a kezébe.
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Aki passzol, az végleg kiszall ebbdl a harcbdl.

Aki utolséként passzol, az két képességkdrtydjdt is visszaveheti,
nem csak egyet. Ezenkiviil elveszi és maga elé lerakja a legmérge-
sebb szorny kdrtydjdt.

Ha egy vdrosndl mindenki licitdl, a vdroskdrtydt vissza kell rakni a
dobozba. Az, akinél a legmérgesebb szorny kdrtydja van, Gj vdrost
vélaszt, és passzol vagy kijdtszik.

Ha valakinek egy képességkdrtya sincs a kezében, passzolnia kell.
Ha valaki nem akarja vagy nem tudja feliillicitdlni a legerésebb
szdrnyet, passzolnia kell.

A jétékosok a kijdtszott kdrtyacsoportjaikat maguk el8tt tartjék,
képpel felfelé, amig nem passzolnak - vagy gy6znek.

Példaharc

Valternél van a legmérgesebb szirny kdrtydja, & vdlaszt vdrost - most
épp Sao Pauldt, ami 4 gybzelmi pontot ér.
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Valter szornye Abefu, és a képességei: 3 elektromossdg, 6 mérgezé, 2 ra-
dioaktivitds és 1 tiiz.

Valter kezdi a harcot Sao Pauldért vigy,
hogy kijdtszik egy elektromos kdrtyacso-
portor: egy I-est és egy 3-ast. Az dsszeg 4,

ezt 2-vel kell szorozni, 1gy a szornye ereje N
8-as, ezt dllitja be mércekdrtydival. |
Mindenki sorra keriil, és mindenki feliil- ¢l
licitdlja az elozdt. Mikor megint Valte-

ren a sor, mar 54-nél kell erésebbnek
lennie Abefunak!

Abefu képessége 3 elektromos kdrtya kijdtszdsdt teszi lehetévé, de e harc
sordn t6bbé mdr nem jdtszhat ki elektromos kdrtyacsoportot. Epelyett
kér csoportot is kijdrszik, mérgezdt (5 kdrtya) és radioaktivor (2 kdrtya)
- az elébbibil azért csak 5 lapot, mert nincs 6 mérgezds kdrtya a kezé-
ben. Nagyon akarja Sao Pauldt, ezért a mérgezds kdrtyacsoporttal ki-
Jjdtssza egyik értékes erdsitkdrtydjdt. (Az erdsitdkdrtya nem szdmit bele
a limitbe, és szérzdt sem biztosit.)

o E @R

Valter szornyének ereje: 8 elektromossdg, 55 mérgezés (11x5), valamint
8 radioaktivitds, ami dsszesen 71! Ha megint rdkeriilne a sor, még tiiz-
zel probilkozhatna, de csak 1 tiizkdrtydt jdtszhana ki. Szerencsére senki
se tudja (vagy akarja) feliillicitilni a 71-et, igy Valteré Sao Paulo.



A harc vége
Miutdn a harc befejez8détt, mindenki visszadllitja mércekdrtydin

szornye erejét 0-ra. Akinél a legmérgesebb szorny kértydja van, az
vélaszt egy Uj vdrost és kezdi el ott a harcot (passzoldssal vagy kijét-
szassal).

A fordulé6 vége

Ha madr nincs egy felcsapott varoskdrtya sem az asztal kdzepén, vagy
mdr senki kezében nincs képességkdrtya, a forduld befejez8dik. Az
asztalon maradt véroskérty4kat vissza kell rakni a dobozba. Uj for-

duld kezd8dik azzal, hogy fel kell csapni 6 vdroskdrtydt kozepére.

Akinél maradt képességkdrtya, eldobja azt vagy azokat. Az Ssszes ké-
pességkdrtydt dssze kell keverni, majd mindenkinek ki kell osztani
12 lapot - ezeket fogjdk a jatékosok eldraftolni.

A harmadik forduléval a jaték is véget ér.

Gydzelem

A harmadik fordulé utdn meg kell nézni, kinek érik a legtdbb pon-
tot megszerzett varoskdrtydi: 6 gyozott. Egyenldségnél az gydz, aki
tobb véroskdrtydt szerzett; ha ez is egyenld, az érintettek mind gyéz-
tesek.

Haladé jéték
Néhdny jétek utdn a jatékosok az alant olvashaté haladé szabélyok-
bol bdrmennyit beilleszthetnek a jatékba.

Bénuszpontok
A véroskartyédk szinek, illetve szimb6lumok szerint csoportokat al-

kotnak (pl. Azsia: piros/rizzsel teli tdl). A jaték végén bénuszpontok
jarnak az azonos csoportokba tartozé vdroskdrtydkért:
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¢ 1: nincs bénuszpont

e 2:1 bénuszpont

* 3+:2 bénuszpont

A globdlis fenyegetés is bénuszpontokat ér - a jéték végén bénuszpon-
tok jarnak az eltéré csoportokba tartozé vdroskdrtydkért:

¢ egyféle: nincs bonuszpont

e kétféle: 1 bonuszpont

* hdrom: 2 bénuszpont

¢ négyféle: 4 bénuszpont

* ot- vagy tobbféle: 8 bonuszpont

Szorzékartydk

A kijdtszott kdrtyacsoportokban
lehetnek képpel lefelé 1évé, tet-
sz8leges fajtdju képességkdreydk.
Ezek ereje ugyan 0, de szorzénak
viszont szdmitanak. Ezeket a la-
poka elforgatva kell lerakni. Be-
leszdmithatnak a kijatszhaté kdr-
tyamennyiségbe.

Példa: E kdrtyacsoport ereje 20: (3+2+0+0) x 4

Ellenalléképesség

Minden vdroskdrtydn léthaté egy képességikon, ennek ellendllé a
véros. Ilyen kdrtydkbdl 4ll6 kdrtyacsoportban eggyel kevesebb lap
lehet csak. Példa: Az eldzd példindl maradva Valter szornyének hi-
dba 6-os a mérgezésképessége, csak 5 mérgezéskdrtydt jatszhat ki,
mert Sao Pauld ellendll a mérgezésnetk.
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