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BEVEZETO

Udvdzliink a Kolosszus Aréndban! A mai miisorban nyolc vad
teremtmeény kiizd meg egymassal 6t forduldban, te pedig, tudjuk jol,
azért jottél, hogy dsszekuporgatott kis pénzecskédet fogadasok révén
vagyonna néveld. Minél hamarabb tedd meg tétjeidet, mert ahogy
egyre fogynak a gladidtorok, tgy csokkenek a nyereményszorzok is.
Végiil harom szérny marad csak talpon — ugye, rajuk fogadtal?

2-5 jatékos szurkoloként élvezi az aréndaban a miisort, egyben fogad
a szornygladiatorokra. Az a szurkold a valédi gydztes, aki a viadal
végén a zsebében a legtobb arannyal tavozik az arénabdl.

A jaték célja

Fogadj a szérnyekre, és nyerd a lehetd legtobb pénzt. Minél
hamarabb teszed meg tétedet, annal nagyobb a szorzé. Azonban
jobb, ha 6vatos vagy, mert minél tobb pénzt raksz egy lényre a jaték
elején, annal jobban probaljak majd kiejteni azt a tobbiek. Akkor
gy6zdl, ha a jaték végén neked van a legtobb pénzed.

lény- harc- nézé- biré- fogadas-
kartyak kartyak kartyak kartyak jelzék

(FREFIRIOS

Tartozékok

* Lénykartyak: 12 piros hatlapos kartya — a lények, akik majd az
arénaban harcolnak. Minden lénynek van valamiféle képessége, ami
akkor aktivalodik, amikor a tamogatéja harckartyat jatszik ki a
lényre.

* Harckartyak: 132 kék hatlapos kartya — a lények egymassal
folytatott kiizdelmét jelképezik. Mind a 12 lényhez tartozik egy-egy
I lapos, 0-t6l 10-ig szamozott készlet. Ez a szam a harci eré.

* Nézékartyak: |1 kék hatlapos kartya — az izgalomtol félériilt
nézdk, akik az arénaba beugorva favoritjaik mellett harcolnak.
Harci erejiik 0 és 10 kozotti, miként a harckartyaké, és ideiglenesen
gatoljak azon lény képességét, amelyre ki lettek jatszva.
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* Birokartyak: 3 kék hatlapos kartya — a viadal biréi. Kijatszasukkor
kiilonféle dolgok torténnek.

« Fogadasjelzék: 25 mianyag jelzé, minden szinben 5. Ezek jelzik
a lényekre rakott téteket. Minél korabban keril egy Iényre, annal
tobbet ér, ha az adott Iény a végsS gySztesek kozott van.

ELOKESZULETEK

I. Minden jatékos valaszt maganak egy szint (voros, zold, kék, sarga,
fehér) és elveszi sajat 5 fogadasjelzdjét.

2. Véletlenszer(ien vagy megbeszélés alapjan valasszatok ki a
12 lénykartya koziil 8-at, ezek a Iények harcolnak majd a jatékban.
A megmaradt 4 lénykartyat és a hozzajuk tartozé harckartyakat
félre kell rakni, ezekre nem lesz sziikség.

w

. A kivalogatott 8 lénykartyat képpel felfelé rakjatok az asztalra
Ggy, hogy egy sort alkossanak. A lénykartyak sorrendje
lényegtelen.

4. A megmaradt harckartydkat, nézdkartyakat és birokartyakat
(vagyis a kék hatlapos kartyakat) &ssze kell keverni, egyetlen
huzépaklit alkotva beléliik. Mindenki kap 8 lapot; ezeket a kezébe
veszi, nem mutatva meg a tobbieknek, mik azok. A megmaradt
huzépaklit le kell rakni az asztalra.

5. Véletlenszeriien valasszatok egy kezddjatékost.

lénykartyak

A fogaddsjelzék
a harci sorokban lévé
harckdrtydk
folott lesznek.

Itt lesz majd
a harckdrtydk /
elsé sora.
\—// Ide keriilnek majd

képpel felfelé =

\_oz eldobott lapok. /

A JATEKMENET ROVIDEN
Fordulok

A jaték ot fordulobdl ill, a forduldk pedig a jatékosok kdreibdl.
Az elsé forduldt a kezdSjatékos inditja, és az 6ramutaté jarasa
szerint kovetkeznek a jatékosok korei a jaték végéig. Ekozben
minden forduld végén egy lény kiesik a viadalbol.
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; Kartyakijatszas
A jatékosok a koriikben harckartyakat raknak az egyes lények ala.
Ezek a kartyak alkotjak a harci sort. Ha egy Iény Gjabb harckartyajat

jatssza ki valaki, azt ugyanezen lény eléz& harckartyéjara kell rakni.
Mindig a feliil 1évé kartya mutatja az az adott lény harci erejét.

Lény kiesése

Ha egy jatékos korének végén minden még jatékban lévd lény alatt
van harc- vagy nézdkartya az aktudlis harci sorban, valamint e
lények koziil van egy, amelyiknek az 6sszes tobbinél kisebb a harci
ereje, ez a lény kiesik a viadalbol.

- Amikor egy lény kiesik, a kdrtydjat képpel lefelé kell forditani.
Ezutdn az el&z6 harci sor alatt Gj harci sort kell kezdeni. A jaték
végén rendszerint hat kartyasor lesz: felll a Iénykartyak alkotta
sor, alattuk pedig ot harci sor (a 10. oldalon lathaté erre példa).

Fogadas

Minden jatékos 6tszor fogadhat a jaték soran, ezért van ot
fogadasjelzdje. A jaték végén akkor jar pénz, ha a lény, amelyre
fogadott, nem esett ki a viadalbol. A fogadasért jaré nyeremény
annal nagyobb, minél hamarabb lett megkotve a fogadas.

melyik forduléban nyeremény
1. (8 Iény van még) 4 arany ;
2. (7 lény van még) 3 arany nzﬁgf“fﬁ:zs
3. (6 lény van még) 2 arany nyereség|
P 4. (5 lény van még) | arany ~
5. (4 lény van még) 0 arany o
s

Emellett mindenki kothet az elsé forduldban egy titkos fogadast,
amiért 5 arany jar, ha az adott lény a viadal gydztesei kozott lesz.

-~ Tamogatok

Egy lény tamogatdjanak azt nevezziik, aki legnagyobb tétet rakta az
adott lényre — vagyis aki a legtobbet nyerné az adott lény gySzelmével.
Ha példaul egy jatékos a Nagy Féregre fogadott az |. és a 2. forduldban
is, 6ssznyereménye 7 lenne (4 az elsé, 3 a masodik fordulds tét

miatt). O szamit a Nagy Féreg timogatéjanak mindaddig, amig nem
lesz egy masik jatékos, aki 7-nél tobb aranyat nyerne a Nagy Féreg
gydzelmével; addig is 6 valthatja ki harckartydk kijatszasaval a Nagy
Féreg képességét (lasd késébb). Ha nem donthetd el egyértelmien,

ki egy lény timogatdja (két vagy tobb jatékosnak ugyanannyi lenne az
ossznyereménye), a lénynek nincs tamogatdja.

Felfedéséig a titkos fogadas nem szamit bele az 8ssznyereménybe.

o
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A JATEK MENETE

A soron 1évé jatékos koére négy fazisbol all:

fazis: Fogadas

fazis: Kartyakijatszas

fazis: Kartyadobas és -huzas
fazis: Kiesés ellendrzése

Ha titkosan fogadsz,
akkor nem jdtszhatsz ki
a karadben kdrtydt.

l.
2.
3.
4.
Fontos: Ha egy jatékos titkosan fogad az

I. fazisaban, akkor neki elmarad a 2. fazisa.

1. fazis: Fogadas
Ebben a fazisban az aktiv jatékos:

* Fogad: Egy fogadasjelzdjét lerakja egy tetszdleges lénykartya
ala, az aktualis harci sor folé — amennyiben ott még nincs
fogadasjelzd.

VAGY

e Titkosan fogad: A kezébdl képpel lefelé lerak egy harckartyat
és arra rarakja egy fogadasjelzdjét — ezzel titokban fogad a
harckartya lényére. Titkosan fogadni csak az |I. forduléban
lehet — miutan mar barmelyik lény kiesett, senki sem
fogadhat tobbé titkosan.

VAGY

* Felfedi egy titkos fogadasat: A jatékos felfedi, melyik lényre
fogadott korabban titkosan, példaul azért, hogy igy a lény
tamogatojava valjon.

VAGY
* Passzol: A jaitékos nem csinal semmit a fazisban.

Normal fogadas

A jatékos lerak készletébdl egy fogadasjelzdt egy tetszdleges
lénykartya oszlopaba, az aktualis harci sor folé (lasd az |. abrat).
Mar kiesett lény oszlopaba nem rakhaté le fogadasjelzé. Minél
korabbi forduldban lett lerakva egy fogadasjelz, annal nagyobb
lehet a nyereség. Egy forduléban legfeliebb egy jatékos fogadhat egy
lényre — ha példaul mar fogadott valaki a Kiiklopszra a forduléban,
mas mar nem fogadhat a Kiiklopszra ebben a forduloban.

Fogaddsjelzédet
a lény oszlopdba,
kozvetleniil az aktudlis harci
sor f&lé rakd le.

lény-
kartya

NAGYON FONTOS!

! A jdtékban 6sszesen csak
aktuélis N 6tszor fogadhatsz, és a mdr
harci sor lerakott fogaddsjelzédet nem

veheted vissza, legfeljebb
a Kolosszus képességével.




Titkos fogadas

A jatékos kivalaszt a kezébdl egy harckartyat, amelyik ahhoz a lényhez
tartozik, amelyikre fogadni szeretne, és a lapot képpel lefelé lerakja
maga elé, majd rarakja egy fogadasjelzéjét. (Példaul a jatékos képpel
lefelé lerakja a Magus 3-as harckartyajat a kezébdl és rarakja egy
fogadasjelzéjét — titkosan fogad a Magusra.) A harckartya csupan
annak jelzésére szolgal, melyik Iényre fogadott a jatékos, és a fogadds
felfedésekor a harckartyat el kell dobni. Ha az adott Iény a jaték
végén a gybztesek kozott lesz, a nyeremény 5 arany.

AL

A titkos fogadasra az alabbi megkotések vonatkoznak:

« Egy jatékos legfeljebb egyszer fogadhat titkosan a jaték folyaman.

¢ Titkosan fogadni csak az |. forduléban lehetséges. Miutan mar
kiesett barmelyik Iény, tobbé mar senki se kothet titkos
fogadast.

« Aki titkosan fogad, az nem jatszik ki kartyat (ebben a kérében
elmarad a 2. fazis).

Vdlassz a kezedbs| ..rakd le képpel .és rakd rd egy
egy kdrtydt.. /"\ lefelé magad elé... /k fogaddsjelzédet.
e . —

)

Az dbrdn

a zold jdtékos
fogadott titokban
a Trollra.

_+Titkos fogadas felfedése

A jatékos megteheti, hogy nem fogad, hanem inkabb felfedi titkos
fogadasat. Ekkor fogadasjelzdje aldl kiveszi a harckartyat és
megmutatja azt a tobbieknek. Ezutan fogadasjelzéjét atrakja az adott

lény oszlopaba, a lénykartya folé (vagyis nem egy harci sor folé),
a harckartyat pedig eldobja. Titkos fogadast leginkabb azért célszeri
felfednie a jatékosnak, hogy tamogatéva valjon, hiszen a titkos
o fogadds nyereménye 5 arany. Ezenkiviil a magiszter kijatszasakor is
o rakényszeriilhet a jatékos fogadasa felfedésére. A titkosan fogadassal
.. ellentétben a titkos fogadas felfedése miatt a jatékos korének
= 2.fizisa nem marad el.

Mutasd meg ..majd dobd el a

T ..rakd fogaddsjelzédet
~ “h:‘;‘ztfr‘;gz'; a a lénykdrtya fb’lé:A harckdrtydt.
. A

}
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2. fazis: Kartyakijatszas
Ebben a fazisban az aktiv jatékos:

¢ Kijatszik egy harckartyat: A jatékos a harckartyat az adott
kartya lényének oszlopaba, az aktualis harci sorba rakja le.
Mar kiesett lény harckartyaja nem jatszhato ki.
VAGY
e Kijatszik egy nézdkartyat: A jatékos a nézdkartyat egy
tetszSleges lény oszlopaba, az aktualis harci sorba rakja le.
Azonban mar kiesett lény oszlopaba nem rakhaté le nézékartya.
VAGY
e Kijatszik egy birokartyat: A jatékos kijatszik egy birokartyat
és végrehajtja annak képességét.
VAGY
e Passzol: Ezt csak akkor teheti a jatékos, ha nem tud kartyat
kijatszani, és ezt bizonyitandé meg kell mutatnia a kezében lévé
lapokat a tébbieknek.

Fontos, hogy nem jatszik ki kérében kartyat az, aki az el6z6
fazisban titkosan fogadott.

Harckartya kijatszasa

Amikor a jatékos kijatszik a kezébdl egy harckartyat, azt az

adott kartya lényének oszlopaba rakja le, az aktualis harci sorba.
Nem jatszhato ki mar kiesett Iény harckartyaja. Ha ott, ahova a
harckartyat le kell raknia, van mar kartya, azt teljesen le kell fednie
a kijatszott lappal — a letakart lap tobbé nem érvényes, és azt

a jatékosok meg sem nézhetik tobbé.

2 Vdlaszd ki a Iényt, “-harckdrtyddat a harci _érvénytelenitve
B —_ akihez harckdrtydt sorban 1évg kdrtydra //k a régi kdrtydt.
\_akarsz kijd?szcni.y"\ rakod.. 7
r'/F

Fontos, hogy csak még ki nem esett lényhez jatszhaté ki harc-
és nézdkartya.

A kartyakijatszas utan, amennyiben az aktiv jatékos e lény
tamogatoéja is egyben, a jaitékos azonmod aktivélhatja is a lény
# képességét. A képességeket késdbb fejtjiik ki részletesen, de par
; szabaly az dsszes képességnél szamit:




: * A lény képessége feliilbiralhatja a szabalyokat. Ha egy képesség

és egy szabaly (itkozik, a képesség az erésebb.

* Minden lény képességét csak a sajat tamogatoja aktivalhatja, mas
senki.

* A tamogatdja is csak Ugy aktivalhatja egy lény képességét, hogy
kijatszik egy harckartyat a kezébdl. Nézdkartyakkal, valamint
képességek révén athelyezett harckartyakkal nem aktivalhatok a
lények képességei.

_*  Nézbkartya kijatszasa
qd;' Amikor a jatékos kijatszik a kezébdl egy nézdkartyat, azt egy még

harcolé lény oszlopaba rakja le, az aktualis harci sorba — olyasforman,
mintha az az adott lény egy harckartyaja lenne, azonban nézdkartya
kijatszasakor nem aktivalédhat a lIény képessége. Sét,

i nézdkartyara lerakott harckartya sem aktivalja a lény képességét!

Példa: Zsolti kijatszik egy nézékdrtyat a Mdgushoz, letakarva annak
eddigi harckartydjat. Utana Tamds jon, aki a Mdgus tamogatdja is egyben.
Tamads kijatssza a Mdgus egyik harckdrtydjat, letakarva igy a nézékadrtyat.
Mivel a harckdrtya egy nézékdrtydra keriilt, Tamds nem aktivdlhatja a
Madgus képességét.

..Tamds kijdfszik ..Bocs, Tamds, de a

Zsolti egy nézékdrtydval . , s ; )
= gdtolja a Mdgus i egy harckartydt a /K Mdgus képessége még
A Ké §qét ,’\_ nézékdrtydra.. N\ gdtolvavan.  ~

\a p .

- Birokartya kijatszasa

Amikor az aktiv jatékos kijatszik egy birokartyat, végrehajtja
annak képességét, majd a kartyat a dobott lapokhoz rakja. Kétféle
birdkartya van: a két prefektus, valamint a magiszter.

Ha az aktiv jatékos a magisztert jatssza ki, kivalaszt egy még ki nem
~ esett lényt, és mindenkinek, aki korabban titokban fogadott erre

a lényre, fel kell fednie a fogadasat. Ez persze azzal is jarhat, hogy

megvaltozik, ki is e lény tdimogatodja (a titkos fogadas nyereménye

5 arany, ugyebar).

Ha az aktiv jatékos egy prefektust jatszik ki, kivalaszt barmelyik harci
sorbdl egy lathaté harckdrtyat, a kezébe véve azt. Tehat nem kell az
aktualis harci sorbdl valasztania, felveheti korabbi harci sorbél is a
harckartyat.

TS
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Passzolas

Eléfordulhat, hogy az aktiv jatékos kezében csak mar kiesett [ények
harckartyai vannak, ilyenkor nem tud kartyat kijatszani. Ebben az
esetben a jatékos nem jatszik ki kartyat, viszont bizonyitékként meg
kell mutatnia a kezében lévé lapokat a tobbieknek. Nem passzolhat
az, akinek van legalabb egy kijatszhaté lap a kezében.

3. fazis: Kartyadobas és -huzas

E fazis soran az aktiv jatékos eldobhat a kezébdl legfeljebb 3 olyan
harckartyat, amelyek mar kiesett lényekhez tartoznak. Az eldobott
kartyak sorrendje Iényegtelen, de minden eldobott kartyat meg kell
mutatnia a tobbieknek, hogy lassak, valoban eldobhatja azt.

Miutan a kartyadobassal végzett, és a kezében 8-nal kevesebb lap van,
az aktiv jatékos egyesével annyi lapot huz a pakli tetejérdl, hogy a
kezében 8 kartya legyen.

Ha az aktiv jatékos felhlzza a pakli utolsé lapjat, a jaték azonnal véget
ér, ilyenkor a kiesés ellenérzésére sem keriil sor. Csak ekkor érhet
véget a jaték Ugy, hogy haromnal tobb lény van még az arénaban.

4, fazis: Kiesés ellenOrzése

Korének legvégén az aktiv jatékos megnézi, kiesett-e egy
lény a viadalbol. Egy lény akkor esik ki, ha ennek

az egy lénynek a legkisebb a harci ereje,

valamint ha minden még harcolé lény alatt

van az aktualis harci sorban harc- vagy

nézékartya. Ekkor a fordulé is véget

ér, egyébként csak a jatékos kore; =
mindkét esetben a jatékos bal

oldali szomszédjanak kére

kovetkezik. = -

A jaték vége {
A jaték vagy az 5. fordulo
befejeztekor ér véget, vagy
pedig akkor, amikor kifogy

a hazopakli. Ekkor mindenki
felfedi a titkos fogadasat,
valamint kiszamolja
ossznyereményét aszerint,
hogy mely lények lettek a
viadal gySztesei. A jatékot

az a jatékos nyeri meg, akinek
a legtobb aranya van.

Dontetlennél az ebben érintettek koziil az
gy6z, aki legutoljara keriilt sorra.
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Az abra példa arra,
hogyan nézhet ki a jatéktér
a jaték befejeztekor.

@ O ee

A fenti példdban a viadal tilél6i
az Amazon, a Troll és a Nagy Féreg voltak,
csak az ezekre tett tétekért jdr arany. A fehér
jétékos 2 aranyat kap, a vérds jatékos 6-ot, a sdrga
Jjdtékos 7-et, a kék jatékos 12-t, a z8ld jdtékos pedig
15 egész aranyat - az is sokat segitett, hogy titokban
a Trollra fogadott, de elsésorban azzal jdrt jél, hogy
mindkét négyaranyas fogaddsa .életben maradt”.
A z5ld jdtékos a gydztes!

_~ TARGYALASOK

A jatékosok egyezkedhetnek egymassal, de ezek az egyezségek nem

kotnek senkit. A jatékosok csak akkor mutathatjak meg egymasnak
. kartyaikat, ha erre a szabalyok kifejezetten utasitjak Sket

(pl. passzolasnal, kartyadobasnal stb.).

A LENYEK KEPESSEGEI

Amazon (felderités):

Ha aktivalod az Amazon képességét, dinthetsz gy, hogy a paklibol
pontosan 3 lapot felhiizol a kezedbe. Ha ezaltal kifogy a hizépakli,
o a jaték azonnal véget ér.
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Kolosszus (alloképesség):

Ha aktivalod a Kolosszus képességét, egy fogadasjelzédet
visszaveheted a készletedbe, mintha nem is fogadtal volna azzal.

A fogadasjelzdd akar mar kiesett Iénynél is lehet! Ha titkos fogadasod
fogadasjelzdjét veszed vissza, az ott 1évd harckartyat el kell dobnod.

Kiiklopsz (bénito iités):

Ha aktivalod a Kiiklopsz képességét, kivdlaszthatsz egy masik jatékost,
hogy elhlzd a kezébdl a lapjainak felét (felfelé kerekitve). A kartyakat
ne nézd meg, hanem képpel lefelé rakd le azokat az illetd elé.

Ez az ellenfeled kdvetkezd kérében semmi moédon nem hasznalhatja

e kartyait; korének 3. fazisaban veszi majd vissza a lapokat a kezébe,
a kartyadobdsok utan, de még a kartyahuzas eldtt.

Daimén (vagyon):

Ha aktivalod a Daimén képességét, azonnal lerakhatod egy
fogadasjelzédet barmelyik lényhez, annak egy olyan harci sora folé,
ahol még nincs fogadasjelzé — tehdt nem csak az aktudlis harci sor lehet
ez! Hiaba jartok mar a 4. forduléban, ha az Unikornis elsd harci sora
folott nincs fogadasjelzd, oda is lerakhatod fogadasjelzddet, és e
fogadas nyereménye ugyanugy 4 arany, mintha csak az |. forduldban
fogadtal volna az Unikornisra. Titkosan nem fogadhatsz a Daimén
képességével.

Ettin (két fej):

Ha aktivalod az Ettin képességét, a kezedbdl azonnal kijdtszhatsz egy
Ujabb kartyat, mintha csak lenne még egy 2. fazisod ebben a kdrben.
Egy korben legfeljebb egyszer aktivalhatod az Ettin képességét.

Gorgo (kévé dermesztés):

Ha aktivalod Gorgd képességét, kivalaszthatsz egy masik jatékost,
megnevezve egy még ki nem esett lényt. Ellenfelednek at kell adnia
neked a kezébdl e lény egy harckartyajat. Ha nincs nala ilyen lap, azt
be kell bizonyitania olyasforman, hogy megmutatja neked a lapjait

— te viszont nem mondhatod el tobbieknek, hogy mi is van a kezében.
Ellenfeled nem adhat at neked olyan kartyat, ami képpel lefelé

van elStte a Kiiklopsz képessége miatt, és ezeket a lapokat nem is
mutathatja meg neked.

Magus (josképesség):

Ha aktivalod a Magus képességét, az csak a korod 3. fazisaban
hajtodik végre. Ekkor viszont a kartyadobaskor még ki nem esett
lények harckartyait is eldobhatod, nem csupan a mar kiesettekét.
Rdadadsul az eldobott lapjaidat sem kotelez6 megmutatnod a tobbieknek:
tehetsz Ugy is, hogy az eldobni szant lapjaidat egymasra rakod és igy
teszed azokat képpel felfelé a dobott lapokra (tehat csak a legfelsé
lesz lathatd). A Magus képességének hasznalatakor is igaz, hogy
osszesen legfeljebb 3 lapot dobhatsz el.

Szeraf (harsonaszo):

Ha aktivalod a Szeraf képességét, kivalaszthatsz egy masik, mar
kiesett lényt, hogy aktivald annak képességét. A Szeraf képessége
csak ténylegesen kiesett lényekre hat, a jaték elején félrerakott
lényekre nem.



Titan (tolvajlas): Ha aktivalod a Titan képességét, kivalaszthatsz
egy masik olyan jatékost, akinek legalabb 3 lap van a kezében. Ezen
ellenfeled kézébdl huzz pontosan 3 lapot, és nézd meg azokat; egyet
tarts meg, a masik kettSt add vissza neki. A visszaadott lapokat nem
mutathatod meg a tobbieknek, de elmondhatod nekik, mik voltak azok.
Nem huzhatsz el olyan kartyat, ami ellenfeled el6tt van lerakva a
Kiiklopsz képessége miatt.

Troll (regeneracid): Ha aktivalod a Troll képességét, kivdlaszthatsz
egy korabbi harci sorbél egy lithaté Troll harckartyat, hogy a
kezedbe vedd azt.

Unikornis (teleportacid): Ha aktivalod az Unikornis képességét,
kicserélhetsz két olyan lathaté harckartyat, amelyek ugyanahhoz a
lényhez tartoznak (ez a Iény lehet maga az Unikornis is). Ha példdul
a Nagy Féregnél az aktudlis harci sorban 4-es harckartya van, de egy
korabbi harci sorban lathaté a 8-as lapja, megcserélheted a két kdrtyat,
hogy 8-asra noveld a Nagy Féreg harci erejét.

A Nagy Féreg (tiizlehelet): Ha aktivilod a Nagy Féreg képességét,
eldobhatod egy masik lény oszlopabdl az ott 1évé harc- vagy
nézdkartyat, de csak az aktudlis harci sorbdl. Ha az eldobott kartya
alatt volt egy masik, most az lesz legfeliil. Ha mar felvettél egy lapot,
hogy eldobd, nem masithatod meg a dontésedet.
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