Dihéngé ériasszérnyek vagytok,

és az dltalatok véghezvitt pusztitas
dicséséget, azaz gyézelmi pontokat
(%) hoz nekiek. Az gyéz, aki elébb
dsszegydijt 20-at - vagy, ha a pusztitas
orgiajara vagytok, az a szémy,
amelyik utolséként allva marad.

e szabdlyflzet

* Tokiotabla @

* 66 kartya @

* 28 jelz6 @ (3 fust-,
1 uténzas-, 12 zsugor-,
12 méregjelzd)

¢ 8 dobodkocka (6 fekete
és27z0ld) @

* 6 szO6mytabla @

e 6 sz&rnybdbu kartonbdl
&s 6 méanyag talp @

* egy marék energiakocka @

ALATEK|CELIAY

Mind arra térekedtek, hogy
belbletek valigk Tokid kirdlya.

A jaték akkor ér véget, amikor
egy szérny 6sszegyUjt 20 gys-
zelmi pontot vagy ha az &sszes
tobbi szérny kiesik a jatékbdl.

EL8KES ZiLETEK

Minden jatékos valasszon
magdnak egy szérnyet, és
vegye magdhoz a hozzd tar-
tozé figurat @ és tablat ©.
Minden szoérny 10 életerdvel és
0 gyézelmi ponttal kezd.

A Tokiotablat @ rakjatok ki
az asztal kdzepére agy, hogy
mindenki szadmara kdnnyen
elérhetd legyen. A téablan
Tokié varosa lathato, két
megkUldnbdztetett helyszin-
nel: a belvdrossal (zold @) és
az 6bdllel (sarga 7). Ha egy
kartya csak Tokiéra hivatko-
zik, akkor mindkét helyszin
beleértendd.
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A jaték elején még nincs
sz6rny Tokidban, igy a
Tokiétabla Gresen marad.

2 - 2.

Ha ez az elsé jatékotok,
vagy ha 6tnél kevesebben
jatszotok, a helyszinek
kozil csak a belvarost
hasznadljatok. Csak 6t
vagy hat jatékosnal van
szlikség az ébdlre.

Keverjétek meg a kartydkat
@®. egy paklit alkotva
azokbdl, majd a legfelsd
harom lapot csapjdtok fel
a Tokiotabla és a kuldonféle
jelz6k kupacai mellé.

A 6 fekete dobdkockat @

is készitsétek kdzvetlenll a
Tokiétabla mellé, a zdldeket
viszont egyel&ére rakjatok
félre (ezekre csak bizonyos

kartydaknadl lesz szikségetek).

Végul az energio-
kockakat @

is készitsétek a
Tokiétdabla

mellé.

Ygydzelmi

ALATEK{MENETE;

Mindenki dobjon a 6 fekete
kockdval. Az kezd, aki a leg-
t6bb tamadast @) dobja.

A fovabbiakban a ,,szérny”
alatt a jatékost is értjlik.

El&szor a kezddjatékos,
majd sorban, az dramutatd
jarasa szerint a tébbi szérny
kore kovetkezik. Az éppen
aktiv szérny kdre az aldbbi
fazisokbdl all &ssze, ebben
a sorrendben:

A SZERNY KoRE

1. Dobds és Gjradobdasok

2. Az eredmény végrehajtasa
3. Kartyavasarlas (opciondlis)
4. A kér vége

5/

¥ életerd

J
@

Amikor rad kerul a sor, dobj
mind a 6 dobdkockaval.
Két Ujradobdsi lehetéséged
van, ezek sordn akarhdany
kockdat Ujradobhatsz.

Ha az elsé Gjradobds elétt
félreraksz kockdakat, ezekkel
is dobhatsz a masodik
Ujradobdsnal, ha akarsz.

Az el6z6 fazis végén kidobott
eredmény - a kllénbozd
szimbdlumok - hatdrozza
meg, mit teszel ebben a
kérben.

A kockdk szimbdlumai

A dobdkockdakon az alabbi
szimbolumokat Iathatod:

. gyézelmi
1 [ 2 ] 3 RESastn
:energio 4
R4 témaddas

u 1 gyogyulas @

—

AYKOCKAK{HATA
G YGZEMPONTOR

Ha hérom [t B vagy

H ot dobtdl, ennyi gyézel-

mi pontot kapsz (vagyis ha-

rom [Ef-as 6sszesen harom
-of ér, nem 9-et).

Minden tovabpi ilyen ered-

mény plusz 1 X-of ér.
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EEED

Ahdny-‘r dobtdl, annyi $
energiakockat kapsz. =
Ehhez nem kell tercet

dobnod.

Energiakockadidat atviheted
egyik kérodbdl a masikba.

WU LULY
Ahany B+ dobtal, annyit

sebzel azokba a szérnyekbe,
akik nem ott vannak, ahol fe.

- Ha Tokiéban vagy

(a belvarosban vagy az
Obdlben), minden nem
Tokidban I1évd szdrnyet
megsebzel.

- Ha nem vagy Tokioban,
minden Tokidban (a belva-
rosban és az 6bodlben) [évd
szérnyet megsebzel.
Minden sebzés 1 életerd (199)
elveszitésével jar.

Ha egy szérny 6sszes
életereje (@) elfogyott,
kiesik a jatékbol.

Az elsé olyan szdrny, akinek
van legaldbb 1 E&-a, nem
sebez, ellenben elfoglalja
Tokiot, a babujat a
belvarosra kell rakni.

GY6SYULAS

Ahdany B dobtdl, annyi
elveszitett (§)-det
visszakapod.

EQy szorny Eletereje sosem

&

lehet 10-nél tébb.
¢
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A tobbi szdmynél 1évé
Kértyakat is megvas

Kifizetned 4-koen:

3%-ot kapsz, vala-
hanyszor egy szomy
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OPPORTUNIST

armikor, gj lap
cs?:(g:t\:k fel, arra elévasar
j van
log(mmegveheted.

T ARTSDIMES

ikor Gj lapot,
amikor Uj IC \asi
ot es azonnal

Korodd végeén, ha
kapsz 1

NAPENERGIA

ATARTSD]MES

—_—

QUARTSDIMES

Amikor sebzel,
szomszédaidba sebzel
—

ArARTSDIMEC]

Vélassz egy barmely szémynél 1év8 kartyat,
&s rakj ra egy utanzasjelz&t. Ez a kértya e

iva lap mé a 8, mintha
pont most vetted volna meg azt. Kérod elején
befizethetsz 1 4, hogy masik hatdst uténozzle.
—

plusz 1-et. }

W ey |

—

amennyibe kerUitek.

ARTSDIMES]

_Kérod végen eldobhatod
barhany kartyadat annyi $-ért,

t.
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2% és elfoglalod Tokidt

(hamég nem vagy oft).
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rARTS Mo

srmyet. 10K O
1o megsenze! €9 szornyet ]

in ;
aitad 16v6 ™

Ha megsebzel egy szormyet, rakj

a tablajara egy zsugorjelzét. Minden

sz6ry a sajat korében annyival kevesebb

kockaval dob, ahdny zsugorjelzé van rajta.
inden kidobott

y rajtad 1évé méregjelzédis! (ilyenkor nem
gyogyulsz ettél az .»'él).

(TARTSDIMED

| del megszabadulhatsz

SUGORSUGAR
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* Példa az eredmény Van még egy Ujradobdsa, és most Dobott 1 -t is. Tokioban éppen
végrehajtasara: dgy deént, diradobja o [l B-ot és CyberBunny van, aki veszit 1 §-t.
) . . o aRd-1 igy ez a végeredménye: ) >
Ez épp Gigazaur kdre, aki nincs Ha Gigazaur Tokioban lett volna,
Tokioban. Fogja a kockakat és dob: g minden szérny, aki nincs Tokioban,
n E n n u E E E E veszitett volna 1 W-t.
* Az eredmény végrehajtasa: Gigazaur nem dobott Bl -+ de nem is
P - , Mivelﬂ—es ferce van, kap 2%-ot, volt ra sziksége, mert 108 -je van.
Kettd k/vefe/evelﬂ ﬂ ujradobja a valamint még ]*_of a plusz egy ) s arol kATt i
kockakat, és az eredmény: E—es miatt; ez &sszesen 3*. @/ (Rerelllr iy MeRel(al eIyl i)y
A A atadja a dobokockakat a tole balra
Q KARTYAK n n E E E Gigazaur kap 1 energiakockat (§§) ulé jatékosnak.
; . e hd oz [ miatt.
@: A kartya koltsége a ball
felsé sarokban Iathatd, és \ -
energiakockdkkal (4) kell o 'QARLA - N
kifizetni. & KARTYAVASARLAS m mm Figyelem! Nem szamit tama-
. e ara Az eredmény végrehajtasa o P dasnak az, ha egy eldobos
9. A hatas leirasa folott utdn, ha akarsz, akarmennyit A jaték elején még nincs kartya sebez meg téged.

|athatd, hogyan kell kijaitszani < o ife . . .
gy vetszan megvehetsz a hdrom sz6my Tokioban Ha egy ilyen kéartya hatéa-

akartyat. felcsapott kartydbdl. Ha Tokid tres, az elsé olyan sa miatt esel ki, senki se
, 0 2 energiakockdért (2~§§) elis szorny, akilegaldbb 1 Kg-t foglalja el a helyedet, Tokio
d 5 ALAG(]'FASO soporheted (eldobathatod)  dob, elfoglalja Tokiot, lires lesz.
y a felcsapott hdrom a bdabujat oda kell rakni. \_ Y,
kartydat, hogy masik harmat llyenkor a szérny nem sebzi . o
csapjatok fel helyettik. meg a fébbieket. Ha 5 vagy 6 szorny jatszik,
s e egyszerre két szérny lehet
A vasarlasok és sdprések Ha Tokidban vagy, amikor Tokidban,
tetszéleges sz&mban és megtédmadnak, & mar
mennyiségben kdvethetik nem akarsz ott maradni HATASAI
egymast - amig birod (megértlnk, kemény hely m‘
energiakockaval. az), megfutamodhatsz a Annak, hogy Tokidéban
s : — féged tdmadod szémy eldl, (a belvarosban vagy az Tamaddsaid célpontjaiis
(2] « Krakennek 10%-ja van, am | aki elfoglalia a helyedet. bdlben) vagy, vannak aszerint valtoznak, hogy hol
: a felcsapott kartyak kdzdl Ett6l még sebzddsz. elényei és hatranyai is: vagy:
STARTSD]MES] 6 egy se tetszik neki, EIkSIt 2% o Tokion )
2ridra 1-el tobbet sebzel. 2 : = , . ( P P .
Ha felodod Towo ebg;e‘ese"‘e‘ « f o eldobja a harom lop f)f’ Téomg(;gs Sn?o\;?%ééf g o ("« Amikor elfoglalod Tokiot, b * Tokié belvarosaban vagy )
azt elfoglald szomybe. Ujakat csapva fel helyettik. JdTékbé| a Téged tamado kapsz ]*-O' (‘]*) dblében Iévd szarny Aaltal
WTED[ED Ezeket @ Mg van 6 §-ja, &s1atiseay | gemy altoratikusan « Ha kérédet Tokiéban kez- dobott E-ok minden nem
P - P & §§-s kartyat, ami tetszik neki. ) iz Tokidban Iévo szérnyet
kartydkat a szornyek a jaték 7d elfoglalja Toki6t. ded, kapsz 2 ¥ -of ({+2 %}).
végéig megtartjak (néhany Megygszn es he/yeﬁe felcsap 2 megsebeznek.
esetben a hatdsndl olvashato, egy djat. 54-ja mar adi, * Ha Tokidban vagy, nem « Nem Tokiéban I1év8 szérny
hogy bizonyos helyzetekben Ol L) GO, CAEEN Sl hasznélhatod gy6gyuldsra éital dobott f-ok csak
el kell dobni). | ovEiliEEs eisie J Ic: I(|I$Ob°|(" E2-ket (kartydk- a Tokié belvarosdban és
e - , N\ alilyenxoris Sblében 1év8 szomyeket
NoUAYFINOMIITE A megvasarolt kartya helyett ﬁ gyégyulhatsz) (&) .
ds OLAJEINOMIT azonnal djat kell felcsapni a N a J | sebezik. y
L pakli tetejérdl.

BATRES A Tokiot

Egyes kartyahatdsok ekkor elfoglald szomy
hajtédnak végre. a bdbujat
Ha befejezted a kéroddet, a lerakja a
dobodkockakat add at a bal belvarosra. - -

oldali szomszédodnak.

{ — Ha &5 vagy
[DOED]EL) 3] 6 szdmy jatszik,
P it g a masodik
szorny, aki szintén
[EDED A szérmyek azonnall e|f09|0|jg Tokidft,
végrehajtjak a hatast &s uténa a babujat az
eldobjdk a kartyat. 220 Obolre rakja.

* >k
®: A kartya hatdsa. @
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e 5 sz6rny - példa

A belvarosban Gigazaur, az 6bdlben
Kraken van éppen, rajtuk kivil még King,
MekaDragon és Cyberbunny jatszik.
MekaDragon 4 .—T dob.

Mind Gigazaur, mind Kraken 4-et
sebzddik, és mindkettd inkabb otthagyja
Tokiot. MekaDragon elfoglalja a
belvarost, és ezért kap 1 y-ot; az 5bd!
uresen marad.

Most Gigazaur jon és 1 -t dob.
Mivel az Sbdlben nincs senki, csak

L MekaDragont sebzi meg. MekaDragon

marad a belvarosban, és mivel az
Obdl ures, azt Gigazaur kenytelen
elfoglalni. Ezért kap 1 Y-ot. Ha
MekaDragon feladta volna a belvarost,
Gigazaur oda ment volna és az 8bdl
dres lenne.

CyberBunny is 1 .—f dob, megsebezve
Gigazaurt és MekaDragont

egyarant. Gigazaur otthagyja az

Oblot, MekaDragon viszont kitart a
belvarosban. CyberBunny elfoglalja az
Bbldt, ezért kap 1 Y-of.

King, majd Kraken sem dob -t

MekaDragon jén djra, és mivel a
kdret Tokioban kezdi, azonnal kap
2% -ot.

Sikertil 3@+ dobnia, ennyit sebzédik
Gigazaur, King és Kraken is -
CyberBunny viszont nem, mivel 6 az
Obdlben van, és a Tokicban levé
szornyek nem tamadjak egymast.
Gigazaurnak elfogyott az életereje,
kiesik a jatekbol. Mivel mar csak negy
szoérny van, az 6bdlben tdbbé nem
lehet senki, igy CyberBunny kenytelen
csatlakozni a Tokié hatarain kivdl
fenekedd Krakenhez és Kinghez.

AYVATTEVAVECE

Ha mindkettd Ures,
a belvarost foglalja el.

Ha egy szérny kiesik, és
igy a szérnyek szdma 5 ald

Kartyahatas miatt csak akkor
lehet egy szémynek 10 ¥-nél

A jaték akkor ér véget, ha
egy szérnynek 20 ¥<-ja van,
vagy ha egy hijagn mar
minden szérny kiesett,

A szorny, akinek 20 *—jo van,
illetve aki egyeduliként aliva
maradt, Tokidé korondzott
kiralya lesz.

Az 6bél - 5 vagy 6 tapasztalt
szdrny szamara.

Ahogy a normal jatékban,
itt sem sebez az a szdérny,
akinek tdmaddasakor Ures
a belvaros.

Ha az 6bdl Ures, a Tokiot
tamado szérny megsebzi

a belvarosban 1évé szérnyet,
és utana elfoglalja az dblét
- kivéve, ha a belvarosban
[&évé szormy megfutamodik,
mert akkor a belvarost szerzi
meg.

Az 6bdl és a belvaros elényei
és hatranyai megegyeznek.

( 1\
2. 22

Ha az 6bdélben 1évo

csokken, az 6boél tébbé nem
haszndalhatd, és ha ott volt
szdrny, az nyomban elhagyja
Tokiot,

Ha egy kartya Tokiéra
hivatkozik, abba a belvaros
és az 6bdl is beleértendd.

AWUARTYAK
éﬂs‘z,:;ss

* Ha egy kartydn egy
szadmot X kdvet, ennyi
gy&zelmi pontot kap a kartya
megvasaroldja. Ha példaul

tobbje, ha ez kuldn fel van
tUntetve.

SZ(SZEDETY

« Ujradobds: Ha egy hatasnal
Ujradobds olvashato, a
szorny kap a kdrében egy
plusz Ujradobdst. Akarmennyi
kockdjat djradobhatja,
kivéve, ha kulén fel van
tUntetve, hogy csak egyet.

» Sebz8dés: @ elveszitése.

» Tdmadas/tamadé szérny:
Kizarélag az a szérny szamit
tadmadoénak, amelyik dobott

Ha egy kartya a
megvasarlasakor sebez

(pl. ilyen az olajfinomitd),

az nem sz&mit tdmaddsnak.
Az imigyen sebzddott
szoérnyek nem adhatjdk fel
Tokiot, és a tdmaddsokra
hatd kartydk nem hatnak
erekre a lapokra.

* Toki6 feladdasa/
megfutamodds: Egy
szorny feladhatja Tokidt
(elmenekullve onnét)
annak a szérnynek, aki
megtdmadta. A tdmadd
akkor is elfoglalja Tokidt,
ha a megtdmadott a
kartyahatasok miatt végul
0 sebzéssel tavozik.

5 vagy 6 szérny esetén az
dbalis hasznalanddé. Igy kicsit
tobb hely lesz Tokidban, ami
sok szérnynél mar célszerd.

Mind a belvarosban, mind

az 6bdlben 1évé szérnyek
~Tokiéban vannak”.

sz6érnyet tdmadas éri,
megfutamodhat (ilyenkor
is sebz8dik). Ekkor helyére 4¥¢-t
az &t tdmadé szérny kerdil

- kivéve, ha a belvaros is
ures, mert akkor azt foglalja
el, és az 6bdl ideiglenesen
Uiressé lesz.

Ha egy Tokion kivUli szérny \.

tadmaddst hajt végre, és akar
a belvaros, akar az bol Ures
- vagy épp kiuritik -, azt el kell
foglalnia.

L9z ObAl.

P
Nem lehet egy szérnyé
egyszerre a belvaros és

kore végeéig.

egy szorny megveszi, majd
eldobja a felhékarcoldt, kap

* Megtérténhet, hogy egy
szorny dsszegyUjti a 20 Y-of,
de kartyahatdsok miatt még
abban a kérben ki is esik.

) Csak az aszérny nyeri meg

a jatékot, aki kinGzza a sajat

Az is megtérténhet, hogy
J minden szdrny kiesik. Hat,

legalabb 1 B&. Vagyis ha
példdaul egy kartya hatdsa
megndveli egy tdmadds
sebzését, nem ndveli 0-rol
1-re a sebzést, ha a szérny
1 B+ sem dobott.

Ha egy tdmadds végul
nem sebez (pl. dlcdzds
miatt), az olyan hatdsok
szamara, mint a
méregkodpet vagy

a névényevd, nem szamit
tdbbé tdmaddasnak.

igy jartatok, vesztesek!

* Kiesés: 0 @ elérésekor.
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